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Schnelles Schneiden eines Clips

4.2 Schnelles Schneiden eines Clips

Das Schneiden eines Clips funktioniert auf sehr
einfache Weise. Zwei Punkte auf dem Clip wer-
den festgelegt: der In-Point @ und der Out-Point
9. Der Inhalt, der von diesen beiden Punkten
eingefasst wird, wird behalten. Alles auBerhalb 1 2
der beiden Punkte wird entfernt.

Soll ein Inhalt entfernt werden, der nicht mit einem In- und Out-Point erfasst werden
kann, wird ein Clip zundchst geteilt. Danach kann er geschnitten werden. Zum besseren
Verstandnis: Normalerweise entfernen Sie Bilder (Frames) vom Beginn und vom Ende ei-
nes Clips. Es kann aber auch vorkommen, dass ein Inhalt mitten aus einem Clip gel6scht
werden muss. Teilen Sie einen Clip, damit dieser zu entfernende Abschnitt an das Ende
oder den Anfang geschoben wird.

Mit dem Schneiden von Clips werden nicht die Originalclips, die Sie importiert haben,
verandert. Sie kdnnen sogar die In- und Out-Points verschieben und so auch nachtraglich
beeinflussen, welche Inhalte beim Abspielen des Clips gezeigt werden.

Es ist auch mdglich, unabhangig voneinander Video-In-Points und Audio-In-Points plus
die dazugehdorigen Out-Points zu setzen.

Geschnitten werden kann ein Clip in verschiedenen Ansichten:

in der Assistentenansicht mit dem Tutorial Clip zuschneiden und teilen (Grundlagen)

im Clipmonitor

[

[

B im Monitorfenster

B im Schnittfenster der Expertenansicht
[

mit dem Werkzeug SmartTrim

Einen Clip im Clipmonitor schneiden

& O 0 9w Render | A0 000000 E = i n ———m @

Doppelklicken Sie auf die gewiinschte Clipposition © im Schnittfenster der Expertenan-
sicht. Der Clipmonitor wird nun gedffnet.
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Clips schnell schneiden und bearbeiten

Spielen Sie den Clip mit der Play-Schaltflache ()
ab. Oder nutzen Sie die Schaltflachen Schritt zu-
rUcke und Schritt vor 9 um sich einen Frame
vor- oder zuriickzubewegen. Suchen Sie so den
Inhalt, den Sie aus dem Film entfernen wollen.

Offnen Sie im Vorschaufenster das Kontext-
meni und wahlen Sie Clipmarke setzen/In 0.
Spielen Sie den Clip weiter ab bis zum Ende des
Abschnitts, der im Film verbleiben soll. Offnen
Sie im Vorschaufenster das Kontextmeni und
wahlen Sie Clipmarke setzen/Out @

higenschatten

Eigenschaflen

Umbenennen

Umbenennen

Einfigen Einfagen

berlagem Ubcrlagem

Zeit verlangern... Feit verdingem...

Clipmarke setzen
Zu Clipmarke gehen s

Clipmarke setzen
Zu Clipmorke gehen > Out

Clipmarke |5schen Clipmarke I5schen

Video In-Point

Wiedergabequalitst > Video Uut-Point Wiedergabequalitat >

Atscios i Pos
Zoom > el ko Zgom >
Audio Qut-Point
Sichere Rander Sichere Rénder

Nicht nummenert

Machste verfugbare nummeriert

Weitere nummeriert...

r Cul
Video In-Point
Video Out-Point
Andin In-Paint
Audio Out-Point
Nicht nummeriert

Nichste varfigbare nummeriert

Wertere nummenert...

Der Schnitt wird sofort ausgefiihrt. Im Vorschau-
fenster wird der Teil des Frames, der im Video-
projekt verbleibt, farblich hervorgehoben 0 Im
Schnittfenster wird der Clip verkleinert. Es ent-
stehen zwei deutlich sichtbare Liicken. Alle nicht
vom In-Point und Out-Point eingefassten Bilder
werden entfernt @.
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Schnelles Schneiden eines Clips

Setzen Sie den Mauszeiger auf den freien Be-
reich links vom verkleinerten Clip. Offnen Sie mit
der rechten Maustaste das Kontextmenl und
wahlen Sie Léschen und Liicke schlielSen @ Wie-
derholen Sie dies auf dem freien Bereich rechts
vom Clip. Nun werden die Liicken entfernt und
alle Clips liegen wieder hintereinander auf der
Video- und Audiospur .

G W 9 Mk Fenzem | OhONaNE 200000 E = nn ——

* J leonasoa0 om0l 208051010 P orawandy g s e I b0 ] WAL 00

Einen Clip aus den Projektelementen mit dem Clipmonitor schneiden

Mit dem Clipmonitor kdnnen Sie auch einen Clip aus dem Bedienfeld Projektelemente
schneiden. Dieses Bedienfeld steht Ihnen im Expertenmodus zur Verfligung. Sie kdnnen
hier vorgehen wie im vorhergehenden Abschnitt beschrieben. Den Clip abspielen, bis Sie
den Punkt erreichen, an dem der Inhalt beginnt, den Sie behalten wollen. Setzen Sie an
dieser Stelle den In-Point. Dann spielen Sie den Clip weiter ab bis zum Ende des Inhalts,
der verbleiben soll. Hier setzen Sie den Out-Point. Uber das Kontextmenii erreichen Sie
auch die Funktion Clipmarke setzen/In und Clipmarke setzen/Out.

Noch einfacher geht das Schneiden des Clips, wenn Sie nur den Point-In- und den Point-
Out-Griff im Clipmonitor verschieben. Das Offnen des Kontextmeniis und das Aufrufen
einer Funktion daraus sind nicht notwendig.

In der Expertenansicht stehen IThnen mehr Funktionen fiir die Bearbeitung eines Clips zur
Verfligung. Das Setzen von In- und Out-Points ist dank der In- und Out-Griffe sehr viel
einfacher und geht schneller von der Hand, als wenn Sie in der Schnellansicht erst das
Kontextmeni und die Funktionen aufrufen missen.
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Clips schnell schneiden und bearbeiten

Einer der wichtigsten Vorteile ist aber ein anderer: Sie konnen in der Expertenansicht
einen Clip mehrfach schneiden. So lassen sich verschiedene Inhalte eines Clips in das
Schnittfenster einfligen. Die im Schnittfenster platzierten Clips bleiben dabei unverandert
(man spricht hier von verschiedenen »Instanzen).

Ich zeige Ihnen zundchst einmal, wie einfach das Schneiden eines Clips hier ist, und an-
schlieBend, wie Sie einen zweiten Inhalt des Clips in Ihr Videoprojekt einfligen.

1. Doppelklicken Sie auf einen Clip © im Bedienfeld Projektelemente, um ihn im Clip-
monitor zu 6ffnen. Sie erreichen den Clipmonitor auch (iber das Kontextmeni des
Clips im Bedienfeld Projektelemente.

Medien hinzufiigen ~ | Projektelemente

P1020071.MP4 P1020074.MP4 P1020075.MP4
@ 00:00:05:07 @ 00:00:02:03 @ 00:00:08:04

P1020078.MP4 P1020086.MP4
@ 00:00:11:01 @ 00:00:12:12

2. Spielen Sie den Clip mit der Play-Schaltfla-
che @ ab. Oder nutzen Sie die Schaltflichen
Schritt zurlick e bzw. Schritt vor 6 um sich
einen Frame vor- oder zuriickzubewegen.
Sie kdnnen auch mit der Maus den Positi-
onszeiger an die gewiinschte Stelle ziehen.
Suchen Sie so den Inhalt, den Sie aus dem
Film entfernen mochten.

3. Ziehen Sie den In-Point 9 zu dem Punkt,
an dem der Inhalt beginnt, den Sie behalten
wollen.

4. Spielen Sie den Clip weiter ab bis zu dem Punkt, an dem der Inhalt endet, den Sie be-
halten mochten. Ziehen Sie den Out-Point @ bis zu dieser Position.

5. Offnen Sie das Kontextmenii des Clipmonitors und wahlen Sie Einfiigen 0
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Schnelles Schneiden eines Clips

Eigenschaften

Umbenennen

Einfiigen ——e

Uberlagern

Zeit verlingern...

Clipmarke setzen >
Zu Clipmarke gehen >
Clipmarke I6schen »
Wiedergabequalitat >
Zoom »

Sichere Rander

Der Clip wird im Clipmonitor geschnitten. Der geschnittene Clip wird in der Timeline ein-
gefiigt. Sie sparen sich so Zeit und Arbeit.

Einen zweiten Schnitt eines Clips anfertigen und in das Videoprojekt
einfligen

Der geschnittene Clip ist nun im Schnittfenster zu sehen. Im Bedienfeld Projektelemente
wird er mit einem griinen Punkt markiert. Das kennzeichnet einen Clip, der im Schnitt-
fenster platziert wurde und der Teil des aktuellen Videoprojekts ist. Im Bedienfeld Projekt-
elemente finden Sie aullerdem zwei kleine Clips. Das sind die Videobilder, die Sie zuvor
entfernt haben.

Doppelklicken Sie auf den Clip im Bedienfeld Projektelemente @.0er Clip wird im Clipmo-
nitor gedffnet. Sie sehen den kompletten Clip und die Markierung des Schnitts. Verdndern
Sie nun den Schnittbereich. Ziehen Sie einfach die In- 9 und Out-Points e an eine neue
Position. Fligen Sie das Ergebnis wieder mit Einfligen Oinihr Videoprojekt ein.

Medien hinzufiigen v | Projektelemente '——0
Eigenschaften
-
z & Umbenennen
Einfiigen
Uberlagern
P1020078.MP4+ P1020086.MP4
@ 00:00:11:01 @ 00:00:12:12 Zeit verlingern...
E] Clipmarke setzen »
Zu Clipmarke gehen H
5 Clipmarke léschen >
“““ Wiedergabequalitat >
P1020091.MP+ P1020095.MP4
00:00:09:03 00:00:15:09 Zoom 3
Sichere Rander
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Clips schnell schneiden und bearbeiten

G O M 9 Marker 0:00:35:17 D000 QC0O

% 0:00:00:00 00:00:05:00 00:00:10:00 []

o g Videot e L e e
el ]
= qg Audia 1
(<e[]
D & srache
D 1 Musk

[a] [

Sie sehen nun zwei unterschiedliche Varianten des Ausgangsclips im Schnittfenster. Beide
lassen sich unabhdngig voneinander bearbeiten. Es ist nattrlich auch méglich, noch wei-
tere Instanzen eines Clips zu erstellen und im Schnittfenster einzufligen.

Einen Clip im Schnittfenster der Expertenansicht schneiden

Fahren Sie mit der Maus an den linken Rand des Clips, bis das Symbol Clipanfang schnei-
den sichtbar wird o Nun ziehen Sie dieses auf die Position des Abspielmarkers @ Der
Abschnitt vor dem Symbol Clipanfang schneiden wird entfernt. Der Clip wird sofort kiirzer

00:00:05:00

0:00:00:00 ! " 00:00:05:00 []
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Schnelles Schneiden eines Clips

Bewegen Sie nun den Marker auf das gewiinschte Ende des Clips @. Ziehen Sie das Sym-
bol Clipende schneiden von der rechten Seite des Clips auf den Marker e Lassen Sie die
Maus los. Auch hier wird der Bereich rechts vom Symbol Clipende schneiden sofort entfernt
und der Clip wird merklich kleiner @

0:00:00:00 & 00:00:05:00 100:00: " 00:00:05:00

1 .
P10200 P4 Rubberband:De aft:D i

-
Dﬂ:tiﬂ:ﬁﬁ:ﬂﬂ :00:-00:! 00:00:05:

Clips teilen

Teilen Sie einen Clip, um einen Bereich aus seiner Mitte zu entfernen. Teilen ermdglicht es
auch, einen abgeschnittenen Teil eines Clips zu verschieben oder auch aus dem Schnitt-
fenster zu entfernen. Sie kdnnen nach dem Teilen unterschiedliche Effekte auf beide Clip-
teile anwenden.

0;00;00;00 00;00;00;29 00;00;01;28 00;00;02;29

: o G e )
5 'P1020286.MP4 [V] Rubberband:Deckkraft:lieckkraft~

[

Spielen Sie den Clip ab, bis Sie den Punkt erreicht haben, an dem er geteilt werden soll.
Klicken Sie auf das Scherensymbol @ am Positionsmarker. Méchten Sie ein Tastenkiirzel
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Clips schnell schneiden und bearbeiten

verwenden, driicken Sie (Strg)+(_Leer J(Windows) bzw.[cmd s+ Leer ] (macOS). Der Clip
wird nun aufgeteilt. Sie erhalten zwei Clips im Schnittfenster ®, die Sie unabhéangig von-
einander bearbeiten konnen.

Eine Licke zwischen beiden Clipteilen ist nicht vorhanden. Einen Clip teilen kdnnen Sie
nur in der Expertenansicht.

Ausschneiden Méochten Sie einen der Clips aus Ihrem Videoprojekt entfer-
Kopieren nen, markieren Sie ihn. Offnen Sie das Kontextmeni und
EidiR i fopEeEmyEn anigEy wahlen Sie Léschen und Liicke schliefsen. Neben dem Entfer-
Laschen

nen des Clips wird auch gleich die entstandene Liicke mit
allen vorhandenen Clips aufgefiillt. Eine sehr praktische
Funktion, wie ich finde.

Laschen und Licke schlieBen
Audio l6schen
Video laschen

Umbenennen...

Die genannte Funktion ist in der Schnellansicht und in der
Expertenansicht vorhanden.

In der Expertenansicht kdnnen Sie dem Russchneiden
Clip einen neuen Namen geben. Auch das
ist eine sehr niitzliche Funktion. Nach dem
Teilen eines Clips besitzen beide Clips den
gleichen Namen. Um das zu dndern, mar-
kieren Sie den durch das Teilen entstande-
nen Clip. Offnen Sie das Kontextmenii und
wahlen Sie Umbenennen €. Geben Sie
eine Bezeichnung ein 9 und bestatigen

Kopieren
Effekte und Anpascungen einfagen
Léschen

Léschen und Licke schlieBen
Audic I6schen

Viden laschen

Umbenennen... —9

¥ Aktivieren
Gruppieren
Gruppierung aufheben

Verbindung zwischen Audio und Video aufheben

: - Uberblendung »

Sie mit 0K @.
Bearberten
Clip ¥

Clip umbenennen x Sehnittfenst »
chnittfencter
; . [ Rendem. JiE Um 90 Grad nach links drehen
Clipname: | eingang_faehre.MP4 | I 0 I

00:00:02:00 Um %0 Grad nach rechts drehen

Abbrgchen

Eigenschaften anzeigen

Lhp-Keytrames einblenden
3 L

———
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Schnelles Schneiden eines Clips

In meinem Beispiel habe ich auch den ersten Clip umbenannt.

lD:DD:ﬂD:OG 00:00:01:00 00:00:02:00

[0
00:00:03:00

eingang_fashre.MP4[A]

In der Expertenansicht kdnnen Sie einen Clip auch nur Léschen. Dabei bleibt die entstan-
dene Liicke. Sie wird nicht geschlossen. Ebenfalls ist es hier moglich, nur den Videoinhalt
oder auch nur den Audio-Inhalt aus einem Clip zu entfernen.

Bitte beachten!

Nach dem Teilen eines Clips und bei vielen weiteren Bearbeitungen und Effekten fin-
den Sie im Bedienfeld Projektelemente immer noch den urspriinglich verwendeten
Clip ohne die angewandten Veranderungen. Wenn Sie sich mit einem Effekt oder
beim Teilen eines Clips einmal vertun, konnen Sie das Ergebnis lhrer Arbeit aus dem
Schnittfenster entfernen und den Clip erneut einfligen. Einzelne Arbeitsschritte las-

sen sich nattirlich auch mit (Strg}+(z) bzw. [emd s8]+ Z] riickgdngig machen.

Clips austauschen

Im Expertenmodus kénnen Sie einen
verwendeten Clip gegen einen ande-
ren austauschen. Das bedeutet, der be-
reits im Videoprojekt vorhandene Clip
wird entfernt. Ein neuer Videoclip wird
importiert und anstelle des verwen-
deten in das Schnittfenster eingefligt.
Er nimmt die Position des entfernten
Clips ein. Um diese Funktion zu nutzen,
markieren Sie im Bedienfeld Projektele-
mente den Clip o den Sie ersetzen
wollen. Offnen Sie das Kontextmenii
und wahlen Sie Filmmaterial ersetzen
@. Wihlen Sie eine Videodatei aus €
und bestatigen Sie mit Offnen @.

Medien hinzufiigen > | Projektelemente v

—

e ]

|

Ausschneiden

P1020286.MP4
@ 00:00:04:08

Kopieren
Einfiigen

Loschen

Filmmaterial interpretieren...
Eigenschaften...

Umbenennen

g— Filmmaterial ersetzen...

In Schnittfenster einfugen

Uberlagern

Zeit verlangern...

In Clipmonitor &ffnen
Duplizieren

Original bearbeiten

Automatische Analyse ausfiihren

InstantMovie erstellen
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Clips schnell schneiden und bearbeiten

[&] Filmmaterial ersetzen *
A <« bilder videos_ausgewdhlt Buch » videos laos thailand2017 v O videos_laos_thailand2017" d... 2
Organisieren » MNeuer Ordner =~ O o
~
fa@ OneDrive
[ Dieser PC
_J 3D-Objekte P1020058
&= Bilder - i
[ Desktop il g
|£| Dokumente -
P1020071 P1020075 P1020078
* Downloads

D Musik
B Videos =

o Windows (C) P1020086 P1020088 P1020091 P1020085
S ﬂ E - |
=¥ Netzwerk &7 &7

Dateiname: |P‘IO?_DD?D v| Alle unterstitzten Medien ~

Der Clip, der ersetzt wurde, wird aus dem Videoprojekt entfernt. Er ist ebenfalls nicht mehr
in den Projektelementen vorhanden. Der neu eingefiigte Clip wird an die Ldnge seines
Vorgangers angepasst.

4.3 EinTitelbild in der Schnellansicht hinzufiigen

Ein Titel gibt einem Video etwas Besonderes. Es ist so wie eine Titelseite bei einem Buch.
Der Titel gibt dem Betrachter einen Vorgeschmack auf das, was kommt. Er kann beschrei-
bend sein, eine Aussage enthalten oder einfach nur eine »Beschriftung«. Hier sind lhrer
Kreativitat keine Grenzen gesetzt.

Mochten Sie sich nicht ldngere Zeit mit dem Einfligen und Bearbeiten von Text- und Farb-
elementen beschéftigen, nutzen Sie eine der Titelvorlagen von Adobe Premiere Elements.

rgé @——0 Ta Titel hinzuf-

r;é Medien hinzuf.

)

In der Schnellansicht gehen Sie wie folgt vor: Klicken Sie auf den nach unten zeigenden
Pfeil auf der Symbolschaltflache Titel oder Medien hinzufiigen @. Wihlen Sie Titel hinzuf
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