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Kapitel

Rohschnitt

Der Schnitt beginnt zunéichst damit, dass Sie lhr Rohmaterial in einzelne Szenen
aufteilen. Das kénnen Sie entweder Uber die automatische Szenenerkennung
der Software oder manuell iber die Funktionen des Videomonitors erledigen.
Letztere Variante (Rohschnitt Gber den Videomonitor) stelle ich lhnen am Ende
des Kapitels vor. In beiden Fdllen sollten Sie lhre Szenen zundchst in die richtige
Reihenfolge bringen. Verwenden Sie dazu zunéchst entweder die Szeneniiber-
sicht oder den Storyboard-Modus des Projektfensters. Vor allem wenn Sie die
automatische Szenenerkennung verwendet haben, ist es oftmals sinnvoll, die
einzelnen Szenen grob zu beschneiden, beispielsweise indem Sie den Anfang
und/oder das Ende des jeweiligen Clips entfernen.

Die automatische Szenenerkennung kdnnen Sie ilber den Befehl Effekte/Video-
Objekteffekte /Szenenerkennung starten. Zudem kann diese Funktion auch Gber < TI P P

das Kontextmeni (Rechtsklick) eines jeden Videoobijekts aufgerufen werden.

Informationen in Sachen Schnittgestaltung finden Sie weiter hinten in diesem Buch
in Kapitel 31. <TIPP

7.1 Die Szenenubersicht

Die Filmreihenfolge der in der Szenenibersicht dargestellten Szenen entspricht
der Leserichtung eines Buches: Die erste Szene findet sich links oben, und unten
rechts ist die letzte Szene des Films abgebildet. Aufgrund der sehr Ubersicht-
lichen Darstellung kénnen Sie in dieser Ansicht bequem einen Rohschnitt erstel-  projektfenster_

v

len. Bringen Sie die einzelnen Szenen dazu in die gewinschte Reihenfolge (siche ~ Modi.mp4
Abschnitt 7.5).
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Kapitel 7

Rohschnitt

Abbildung 7.1
Der untere Teil des
Arbeitsbereichs
BEARBEITEN wird
als Projektfenster
bezeichnet (hier in
der Szenenibersicht).

7.2 Der Storyboard-Modus

Auch diese Ansicht l@sst sich von Anfdngern ohne Probleme beherrschen. Die
einzelnen Szenen werden hier jeweils als Box abgebildet. Das zwischen den
dargestellten Boxen befindliche (etwas schwer zu erkennende) Symbol bietet
lhnen Zugriff auf eine Vielzahl von Ubergdngen bzw. Blenden.

Abbildung 7.2

Im Storyboard-
Modus werden die
einzelnen Szenen der
Reihenfolge im Film
entsprechend in
Boxen angeordnet.

7.3 Der Timeline-Modus

Der Timeline-Modus bietet die komplexesten Bearbeitungsméglichkeiten. In die-
sem Modus werden die einzelnen Szenen als sogenannte Objekte auf einer
mehrspurigen Zeitleiste abgebildet. Die Objekte lassen sich einzeln auswdhlen,
positionieren und bearbeiten. Je lénger ein Objekt ist, desto lénger ist auch
seine spdtere Anzeigedauer im Film.

Im Timeline-Modus lassen sich die Objekte auf mehrere Spuren verteilen, um auf
diese Weise unter anderem aufwendige Effektcollagen zu erzielen. Neben ei-
ner unglaublichen Vielzahl an Videoeffekten haben Sie in dieser Ansicht Zugriff
auf eine Fille von Audiofunktionen, mit denen Sie lhre Filme vertonen kdnnen.



Die Symbolschaltfidchen des Projekifensters

Abbildung 7.3
Der Timeline-Modus.

Ruckgdngig

Macht Arbeitsschritte rickgdngig.

Wiederherstellen

Stellt rickgéingig gemachte Arbeitsschritte wieder her.

Léschen

Léscht im Projektfenster ausgewdhlte Objekte.

Titeleditor

Offnet das gleichnamige Fenster.

Kapitelmarker
setzen

Setzt an der aktuellen Position einen Kapitelmarker.

Rastmarker setzen

Setzt an der aktuellen Position einen Rastmarker.

Obijektraster

Aktiviert bzw. deaktiviert den Objektraster-Modus. In
diesem Modus lassen sich Objekte einfacher aneinander
ausrichten.

Gruppe bilden

Fasst ausgewdhlte Objekte zu einer Gruppe zusammen.

Gruppe auflésen

Lost eine im Projektfenster ausgewdhlte Gruppe von
Objekten auf.

Mausmodus fir
einzelne Objekte

Mausmodous fiir eine
Spur

9 0 600 00 00000

Mausmodous fir alle
Spuren

Siehe Tabelle 7.2

Abbildung 7.4
Die Symbolschalt-
fildchen am oberen
Rand des Projekt-
fensters.

Tabelle 7.1
Ubersicht iiber die
Symbolschaltfléichen
des Projektfensters.
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LClpie Rohschnitt

Obijekt-Stretch-
Mausmodus

Hiermit lassen sich Zeitlupen oder Beschleunigungseffekte
realisieren. Die Objekte werden in beiden Fdillen in voller
Ldange wiedergegeben.

Zusatzlich kdnnen Sie durch einen Klick auf die Schaltfiéche
die Modi Kurve und Vorhéren auswdhlen. Im Modus Kurve
kdnnen Sie den Pegelverlauf einer Lautstdrkekurve regel-
recht in die Spur malen. Im Modus Vorhéren wird ein Audio-
objekt so lange wiedergegeben, wie Sie auf dieses im
Projektfenster klicken.

Drop-down-Menu
der Schneidefunk-
tionen

Mit diesen Funktionen kdnnen Sie beispielsweise den
Anfang oder das Ende des jeweiligen Objekts abtrennen
und gleichzeitig |6schen (siehe Abschnitt 7.6).

Ripple-Funktionen

Hier kdnnen Sie einstellen, wie sich das Programm verhalt,
wenn Sie Video- und/oder Audioobjekte im Projektfenster
schneiden (siehe in Abschnitt 7.11 den Abschnitt »Einfige-
modus wdhlen).

Audiowiedergabe

Hier kénnen Sie die Audiowiedergabe wahlweise stumm
schalten oder aktivieren.

Scrubbing

Mit dieser Funktion kénnen Sie »vorhdren«, wo ein Schall-
ereignis beginnt bzw. wo es endet. In der Symbolleiste
des Projektfensters kénnen Sie dazu zwischen drei ver-
schiedenen Varianten des Audio-Scrubbings wahlen.

Scrubbing (1 Frame) fir kurze, markante Audioereignisse
(z. B. kurze Stdrungen). Wenn Sie den Wiedergabemarker
Uber den Bereich scrubben, wird die Audioinformation
Frame fir Frame wiedergegeben. Alternativ zur manuellen
Bewegung des Wiedergabemarkers kdnnen Sie dazu auch

die Tasten (=] und (=) verwenden.

Der Modus Scrubbing (lang) in Verbindung mit dem Modus
Scrubbing 1 x abspielen ist fir langere Audioereignisse
gedacht. Anders als im Modus Scrubbing (1 Frame) wird
die Audioinformation hier nicht in Frameportionen an die
Lautsprecher ausgegeben, sondern es werden etwas
langere Bereiche abgespielt.

Bei kniffliger zu analysierenden Audioereignissen kdnnen
Sie das Scrubbing in einer Art Loop wiedergeben. Dazu
muss der Modus Scrubbing (lang) aktiv, der Modus Scrub-
bing (1 Frame) aber inaktiv sein. Wenn Sie den Wieder-
gabemarker in dieser Moduskombination Uber den Be-
reich scrubben, wird die Audioinformation zundchst so
wiedergegeben, als wdre der Modus Scrubbing 1 x noch
aktiv. Wenn Sie allerdings den Wiedergabemarker an-
halten und die linke Maustaste gedrickt halten, ist der
Audio-Loop zu horen.

Mixer

Schaltet den (Audio-)Mixer ein und aus.

Maximieren

Zeigt das Projektfenster im Vollbildmodus an.

Multicam-Modus
(Plus-/Premium-
Version)

Aktiviert den Multicam-Modus (siehe Abschnitt 7.12).

Timeline-Modus

Siehe Abschnitt 7.3.

00 6000

Szenenibersicht

Siehe Abschnitt 7.1.




Andern der Szenenabfolge

Storyboard-Modus

Siehe Abschnitt 7.2.

006

Film zur Bearbei-
tung auswdhlen

Hier kénnen Sie die im Projektfenster gedffneten Filme
managen, beispielsweise den aktuellen Film umbenennen
oder einen anderen der aktuell gedffneten Filme im Pro-
jektfenster darstellen.

Neuen Film erstellen

Erstellt einen neuen Film innerhalb des aktiven Projekts.

Film entfernen

L3scht den Film aus dem aktuellen Projekt.

Filmname

Hier wird der Name des aktuell dargestellten Films angezeigt.

Vorschau-Rendering
starten (Plus-/
Premium-Version)

Erstellt eine Vorschau. AnschlieBend kénnen auch komplex
bearbeitete Passagen flissig wiedergegeben werden.

0 060000

Markersperre

Sperrt gesetzte Marker und schijtzt diese so vor ungewoll-
ter Bearbeitung.

7.5

Andern der Szenenabfolge

Im Rahmen des Rohschnitts kénnen Sie die Szenenabfolge am bequemsten in der

Szenenibersicht oder im Storyboard-Modus des Projektfensters anpassen. Die
Vorgehensweise ist in beiden Ansichten identisch.

Per

Drag-and-drop

A EE
EEEEE

Klicken Sie die zu verschiebende Szene an. Um das Symbol der Szene wird

ein farbiger Rahmen sichtbar.

Ziehen Sie sie per Drag-and-drop an eine neue Position innerhalb der Szenen-

Ubersicht.

Die Szene wird an die neue Position gesetzt. Damit hat sich ihre zeitliche Position
im Film entsprechend gedndert.

Uber die Zwischenablage

STRG+X

EN|ER/EXED|
KN | EX|EXER| KX
EN|EX) | EX RN

STRG+V

L |

Abbildung 7.5

Die Szenenabfolge
Iésst sich einfach per
Drag-and-drop
verdndern.

Abbildung 7.6

Die Szenenabfolge
kann auch mithilfe
der Zwischenablage
verdndert werden.
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Abbildung 7.7
Anpassen der Szenen-
abfolge durch das
Léschen einer Szene.

TIPP >

Abbildung 7.8
Drop-down-Meni der
Schneidefunktionen.

Rohschnitt

1. Klicken Sie die zu verschiebende Szene an. Um das Symbol der Szene wird
ein farbiger Rahmen sichtbar.

Waéhlen Sie den Befehl Bearbeiten/Objekte ausschneiden +.

Die Szene wird von ihrer aktuellen Position entfernt und in die Zwischen-
ablage gelegt.

4. Klicken Sie die Szene an, die sich rechts von der gewinschten bzw. neuen Po-
sition befindet. Um das Symbol der Szene wird ein farbiger Rahmen sichtbar.

5. Woahlen Sie den Befehl Bearbeiten/Objekte einfigen (Sirg)+(V).

Die ausgeschnittene Szene wird nun links von der markierten Szene platziert.
Léschen einer Szene

ENTF

1234-6

1 2 3 4 6

1. Klicken Sie die zu I6schende Szene an. Um das Symbol der Szene wird ein
farbiger Rahmen sichtbar.

2. Driicken Sie die (Enif)-Taste auf Ihrer Tastatur. Die Szene wird geldscht.

Die hier vorgestellte Technik funktioniert in allen drei Ansichten. Im Timeline-Mo-
dus bleibt dabei allerdings eine Licke zuriick. Um den gleichen Effekt auch im
Timeline-Modus zu erzielen bzw. die Licke automatisch schlieBen zu lassen, ver-
wenden Sie die Funktion Szene entfernen (siehe Abbildung 7.8).

7.6 Anfang oder Ende einer Szene abschneiden

Oftmals mdchte man nur einen bestimmten Teil einer Szene nicht verwenden
(z. B. Anfang, Mitte oder Ende). In einem solchen Fall kdnnen Sie die nicht bens-
tigten Passagen einfach durch spezielle Funktionen vom Rest der Szene trennen.
Die beste Kontrolle Uber die nachstehend beschriebenen Techniken haben Sie
dabei jeweils im Storyboard- oder Timeline-Modus.

<)

0" Zerschneiden
*.g Anfang entfernen
o& Ende entfernen

X, Szene entfernen

ﬁ Film trennen



Szene zerschneiden

Szenenanfang entfernen

’% Anfang entfernen

Wadhlen Sie das zu zerschneidende Obijekt aus.

2. Setzen Sie den Wiedergabemarker an die Stelle, ab der das Objekt ver-
wendet werden soll.

3. Offnen Sie das Drop-down-Meni der Schneidefunktionen am oberen Rand
des Projektfensters und wdahlen Sie den Eintrag Anfang entfernen aus. Alter-
nativ kénnen Sie auch die Taste (Z] auf |hrer Tastatur driicken.

Alles, was sich links vom Wiedergabemarker befindet, wird abgeschnitten.

Szenenende entfernen

0{; Ende entfernen

1. Woahlen Sie die Szene bzw. das Objekt aus, die oder das Sie zerschneiden
wollen.

2. Setzen Sie den Wiedergabemarker an die Stelle, bis zu der das Objekt
verwendet werden soll.

3. Offnen Sie das Drop-down-Meni der Schneidefunktionen am oberen Rand
des Projektfensters und wdhlen Sie den Eintrag Ende entfernen aus. Alternativ
kénnen Sie auch die Taste (U] auf lhrer Tastatur dricken.

Alles, was sich rechts vom Wiedergabemarker befindet, wird abgeschnitten.

7.7 Szene zerschneiden

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Objekt an einer gewiinschten Stelle zerschnei-
den. Das ist beispielsweise immer dann sinnvoll, wenn Sie nur Teile des Obijekts
verwenden oder einen oder mehrere Effekte lediglich auf einen Teil des Objekts
anwenden méchten. Natirlich kénnen Sie diese Funktion auch in solchen Situatio-

Abbildung 7.9

Der Szenenanfang
kann auf diese Weise
sowohl im Storyboard
als auch im Timeline-
Modus entfernt
werden.

Abbildung 7.10
Mit (U] das Ende

einer Szene entfernen.
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Abbildung 7.11
Mit der Funktion
Zerschneiden eine
Szene aufteilen.

Abbildung 7.12

Mit dem Tastenkirzel

(Strg)+(Entf) eine

Szene entfernen und

die Licke automatisch

schlieBen

nen einsetzen, in denen Sie Teile des Obijekts an einer anderen Stelle im Projekt-
fenster verwenden méchten.

of Zerschneiden

Wahlen Sie das zu zerschneidende Obijekt aus.

2. Setzen Sie den Wiedergabemarker an die Stelle, an der das Objekt in zwei
Teile geschnitten werden soll.

3. Offnen Sie das Drop-down-Meni der Schneidefunktionen am oberen Rand
des Projektfensters und wdhlen Sie den Eintrag Zerschneiden aus.

Alternativ kénnen Sie auch die Taste auf lhrer Tastatur dricken. Die Szene
wurde an der aktuellen Position des Wiedergabemarkers in zwei Halften ge-
schnitten. Beide Halften lassen sich nun unabhéngig voneinander auswéhlen und
bearbeiten.

7.8 Szene entfernen (Loschen und Licke automatisch
schlieBen)

Sobald Sie ein Objekt im Projektfenster 16schen oder an eine andere Stelle
verschieben, entstehen oftmals unerwiinschte Licken. Unerwiinscht deshalb, weil
diese Lucken im spdteren Film unter Umstdnden einfach ein schwarzes Bild oder
einen Abschnitt ohne Ton zur Folge haben. Aus diesem Grund sollten Sie deren
Auswirkung im Film immer kritisch prifen. Mit der Funktion Szene entfernen kon-
nen Sie einen ausgewdhlten Clip I8schen und die dadurch entstehende Licke
automatisch schlieBen.

WX Szene entfernen

1. Woadhlen Sie die zu I16schende Szene bzw. das Objekt durch Anklicken aus.
Die so ausgewdhlte Sequenz wird gelb dargestellt.

2. Offnen Sie das Drop-down-Meni der Schneidefunktionen am oberen Rand
des Projektfensters und wdhlen Sie den Eintrag Szene entfernen aus. Alter-
nativ kénnen Sie das Tastenkirzel (Sirg)+(Entf] auf Threr Tastatur betdtigen.



Anfang und/oder Ende eines Objekts mit dem Cursor steuern

Das Objekt wird geldscht. Rechts davon befindliche Objekte ricken automatisch
auf und schlieBen die Licke.

7.9 Anfang und/oder Ende eines Objekts mit dem
Cursor steuern

Im Timeline-Modus verfiigt jedes Objekt iber sogenannte Anfasser. Diese werden
an der Ober- und Unterseite eines Objekts angezeigt. Mithilfe der an der Unter-
seite des Objekts angezeigten Objektanfasser lassen sich Objekte verkirzen und
bereits verkirzte Objekte auch wieder verldngern.

Objekt mithilfe der Objektanfasser verldngern
Diese Technik funktioniert nur, wenn Sie das Objekt in der Vergangenheit bereits
verkirzt haben.

Ballon_i

1. Klicken Sie an der Seite, an der Sie das Obijekt verlangern mdchten, auf den
unteren Anfasser.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedrijckt und ziehen Sie den Anfasser in die
Richtung, in die Sie das Obijekt verldngern mdchten.

3. Lassen Sie den Anfasser an der Stelle los, an der das Objekt die gewinsch-
te Lange erreicht hat.

Das Objekt wurde verldngert. An der Abspielgeschwindigkeit hat sich dadurch
nichts gedndert. Es wird lediglich mehr vom Objekt gezeigt bzw. wiedergege-
ben.

Objekt mithilfe der Objektanfasser kiirzen

1. Klicken Sie an der Seite, an der Sie das Objekt verkirzen méchten, auf den
unteren Anfasser.

2. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Anfasser in Rich-
tung Obijektmitte.

3. Lassen Sie den Anfasser an der Stelle los, an der Sie das Objekt verkirzen
m&chten.

Das Objekt wurde verkirzt. An der Abspielgeschwindigkeit hat sich dadurch
nichts geéndert. Es wird lediglich der verbleibende Rest des Objekts gezeigt bzw.
wiedergegeben. Bei dieser Technik entstehen schnell ungewollte Licken. Wie Sie
solche Lucken entfernen kdnnen, erfahren Sie im néchsten Abschnitt.

Abbildung 7.13

Die Steuerung erfolgt

Uber den unteren
Anfasser.
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Kapitel 7

Abbildung 7.14
Rechtsklick in die
Licke und BEREICH UBER
LEERRAUM AUSWAHLEN.

Abbildung 7.15
MAGIX Video deluxe
markiert die Liicke mit

einem In- und einem
Out-Point.

Schnitt via
Videomonitor.mp4

Rohschnitt

7.10 Lucke schlieBen

Unerwiinschte Licken kdnnen auch im Nachhinein bequem entfernt werden.
Dazu muss die betreffende Licke markiert werden.

1. Klicken Sie mit rechts in die Licke und wdhlen Sie den Befehl Bereich iber
Leerraum aus.

(00004000

D Objekte einfigen Strg+V

|>’BereTch Uber Leerraum
Leerraum mit Standbild fullen

Spurkurven anzeigen

Spurkurven zuriicksetzen

2. Entfernen Sie die Licke mit dem Befehl Bearbeiten/Bereich bearbeiten/
L&schen.

Alle Licken automatisiert finden und schlieBen

Die Sache funktioniert auch vollautomatisch. Rechtsklicken Sie in einen leeren
Bereich des Projektfensters und wahlen Sie den Befehl Liicken finden und schlie-
Ben. In der Folge werden die Clips so arrangiert, dass alle Licken automatisch
geschlossen werden.

7.11  Rohschnitt Uber den Videomonitor

Eine typische Vorgehensweise beim Videoschnitt besteht darin, einzelne Clips
(auch Takes genannt) im Videomonitor zu sichten und die Passagen, die verwen-
det werden sollen, Gber In- und Out-Points zu markieren. Diese Passagen werden
anschlieBend im Projektfenster geschnitten und dabei in eine zeitliche Abfolge
gebracht. Dabei sieht der Ablauf kurz und biindig so aus:

B Spurauswahl im Projektfenster (durch Klick auf den Spurkopf).
B EinfUgeposition im Projektfenster festlegen.
B Auswahl des Rohmaterials im Media Pool.





