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Damit die Software weil3, wo sie die
Flammen platzieren soll, miissen Sie in
einem ersten Schritt zunachst einmal
mithilfe des Zeichenstifts an Ort und
Stelle einen Pfad zeichnen und zudem
sicherstellen, dass dieser ausgewdhlt
ist bzw. bleibt. Mit dem Befehl Filter/
Renderfilter/Flamme offnen Sie das
gleichnamige Dialogfenster. Im Regel-
fall zeigt die Vorschau direkt etwas
Feuer an.

Damit der Look der Flammen glaub-
haft riberkommt, ist allerdings oftmals

Flamme (nur Photoshop)

etwas Anpassungsarbeit notwendig.
Probieren Sie dazu schrittweise die
Wirkung der verschiedenen Parameter
aus. Beachten Sie zudem, dass das Dia-
logfenster auch noch das Register
Erweitert bereitstellt. Hier kdnnen Sie
etwa die Flammenform anpassen.

TIPP: In den meisten Féllen werden Sie
wahrscheinlich die Qualitdt (ganz unten) auf
Fein einstellen wollen.
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Sichtbare Lichtstrahlen

Legen Sie zuerst eine weitere Ebene an und malen Sie darauf mit dem Pinsel-
werkzeug weifSe Punkte. Das gelingt am effektivsten, indem Sie den Pinsel ent-
sprechend einstellen. Klicken Sie dazu in den Werkzeugoptionen auf das Symbol
des Pinseleinstellungen-Bedienfelds. Stellen Sie hier in den Formeigenschaften den
GréBen-Jitter auf 100 % und den Mindestdurchmesser auf 12 %. Klicken Sie im
Pinseleinstellungen-Bedienfeld anschlieBend auf Streuung und ziehen Sie den
gleichnamigen Schieberegler ganz nach rechts. Malen Sie Uberall dort Gber das
Bild, wo spater die Lichtstrahlen zu sehen sein sollen.

TIPP: Photoshop-Elements-Anwender klicken in den Werkzeugoptionen des Pinsels auf die Schalt-
fléche Pinseleinstellungen. AnschlieBend miissen Sie den Schieberegler Streuung ganz nach rechts zie-
hen und den Parameter Abstand etwas mehr als die Halfte nach rechts ziehen.

Der eigentliche Strahlen-Look entsteht, indem Sie diese Punkte jetzt auf eine
bestimmte Art und Weise in die Ladnge ziehen. Wahlen Sie dazu den Befehl Filter/
Weichzeichnungsfilter/Radialer Weichzeichner und aktivieren Sie im dann erschei-
nenden Fenster die Option Strahlenférmig und die Qualitatseinstellung Sehr gut,
und ziehen Sie den Schieberegler Stdrke ganz nach rechts. Ganz entscheidend fiir
den Look ist der Mittelpunkt des Effekts. Klicken Sie dazu in die grafische Darstel-
lung des Dialogfensters und ziehen Sie dessen Mitte dorthin, wo die Strahlen
ihren Ursprung haben sollen.

Da der Filter keine Vorschau zeigt, miissen Sie diesen Punkt unter Umstanden
einige Male ausprobieren, bis Sie die richtige Position erwischen. Schlieen Sie
dazu das Dialogfenster und schauen Sie sich das Ergebnis an. Sollten Sie mit der
Position des Mittelpunktes nicht zufrieden sein, machen Sie die Sache einfach
riickgangig (Strg)+(Z) bzw. [cmd__s¢}+(Z]) und &ffnen das Dialogfenster erneut.
Korrigieren Sie die Position des Mittelpunktes, bis die Sache in Ihrem Sinne erle-
digt ist.

TIPP: Manchmal ist es sinnvoll, die Strahlen an einigen Stellen zu unterbrechen. Letzteres kdnnen Sie
am einfachsten mit dem Radiergummi machen. Mehr Kontrolle haben Sie allerdings, wenn Sie diese
Anpassung mit einer Ebenenmaske erledigen.

1"
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Orton-Effekt (Photoshop)

Der Orton-Effekt produziert einen ver-
trdumten, mystischen Look. Erstellen Sie
dazu im Ebenen-Bedienfeld ein Duplikat
der Bildebene. Stellen Sie sicher, dass
das so erstellte Duplikat nach wie vor
ausgewahlt ist, sorgen Sie mit dem
Gaulsschen Weichzeichner (Filter/Weich-
zeichnungsfilter/GauB3scher Weichzeich-
ner) fir die notwendige Unschéarfe und
andern Sie jetzt noch den Mischmodus
auf Multiplizieren. In der Folge ist das
Ergebnis dunkler als das Ausgangsbild.
Sie kénnen das aber etwas korrigieren,

beispielsweise mit einer Einstellungs-
ebene (z. B. Helligkeit/Kontrast).

INFO: Namensgeber des noch aus der vor-
digitalen Zeit stammenden Effekts ist der Foto-
graf Michael Orton. Orton fotografierte hierzu
von einem Motiv jeweils zwei leicht Giberbe-
lichtete Bilder, wobei er eines der Bilder scharf
und das andere deutlich unscharf fokussierte.
Da er auf Diafilm fotografierte, konnte er beide
Bilder (wie zwei Ebenen) iibereinandermontie-
ren und so die Effektwirkung erzielen.

.




Assistent 300

LSV R IC TN Spesiclle Bearbeilungen
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Orton-Effekt erstellen

Erstellen Sie Fotas, die
werkeiten.

Nachher (Maus dariiber=Vorher.)

Verlethen Sse [hrem Foto mithiife des
Orton-Effekts ein vertraumtes Flair. Dieser
Effekt geht auf Michael Orton zuriick.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Orton-
Effekl hinzuftgen”, um diesen EfMekt auf I
Bild anzuwenden.

l m Orton-Effekt hinzufiigen
INy
Lt

Verwenden Sie die Schieber, um den Effekt
manuell anzupassen.

Weichzeichn... ()
Rauschen: O
Helligkeit; =

@)

Orton-Effekt (Photoshop Elements)

Diesen Effekt konnen Sie sehr einfach
im Modus Assistenten realisieren. In
dessen Rubrik Spezielle Bearbeitungen
findet sich die gleichnamige Funktion.
Wahlen Sie die Funktion aus und kli-
cken Sie dann auf der rechten Seite auf
die Schaltflaiche Orton-Effekt hinzu-
fiigen. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie
den Look nun noch mit den Schiebe-
reglern Weichzeichnen und Helligkeit
anpassen. Insbesondere der Parameter
Helligkeit hat dabei einen besonders
deutlichen Einfluss auf das Ergebnis.

Das ist gut an den beiden hier abge-
bildeten Ergebnissen zu erkennen, die
sich lediglich durch eine andere Hellig-
keitseinstellung unterscheiden. Zudem
haben Sie mit dem Schieberegler Rau-
schen einen weiteren Parameter zur
Verfligung. Diesen Regler werden Sie,
wenn Uberhaupt, in den meisten Fallen
wohl eher dezent verwenden. An-
schlieBend klicken Sie rechts unten auf
Weiter, um das Bild im Modus Schnell
oder Experte zu 6ffnen.
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VIGME ! TENEFFEKTL

Verdunkeln Sie die Ccken Ihrer Fotos, um das
Mativ hervarzuhehen.

Vignettenaffeks o 2 &

Nachher (Maus dariiber=Vorher.)

1. Wahlen Sie eine Vignette aus

||

Schwarz  WeiB
Klicken Sie auf Schwarz” oder , WeiB", um
Ihrem Bild eine Vignette hinzuzufiigen.

Heerdurch wird das Mahv in [hrem Bild
hervargehohen.

Intensitic: o
2. (Optional) Klicken Sie hier, um auf die

Schicber zugreifen und Anderungen am
angewandten Effekt vornchmen zu kénnen.

S8 =~ Farm verteinarn

Vignetteneffekt (Photoshop Elements)

Photoshop Elements stellt im Modus
Assistent bzw. in der Rubrik Grundlagen
den Vignetteneffekt zur Verfligung.
Hier kdnnen Sie auf der rechten Seite
zunachst festlegen, ob die Vignette
dunkel (Schwarz) oder hell (Weif3) aus-
fallen soll. Im Anschluss kénnen Sie die

Intensitat der Vignette mit dem gleich-
namigen Regler anpassen. Eine Anpas-
sung von Form und Weichheit ist Giber
die Schaltflache Form verfeinern eben-
falls moglich. Unten rechts kdnnen Sie
mit der Schaltflache Weiter den Effekt
endgliltig zuweisen.
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Abbrechen

Benutzerdefiniert

nutzerdefiniert
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+Farbrander 0,00

-100

authellen

+40

In Photoshop lasst sich die Sache ber
die im Meni Filter angebotene Funk-
tion Objektivkorrektur umsetzen. Nach-
dem Sie das Fenster der Funktion
geoffnet haben, besteht der erste
Schritt darin, Gber das gleichnamige
Register den manuellen Modus der
Objektivkorrektur zu aktivieren. Der
Bereich Vignette enthdlt einen Schiebe-

Vignetteneffekt (Photoshop)

regler, mit dem Sie festlegen, ob die
Vignette dunkel (abdunkeln) oder hell
(aufhellen) ausfallen soll. AnschlieBend
kénnen Sie mit dem darunter befind-
lichen Regler Mittenwert die Intensitat
anpassen. Mit dem SchlieBen des Fens-
ters wird die Vignette endgiiltig zuge-
wiesen.
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Mittelpunkt der Lichtbrechung: oK.
Abbrechen

Helligksit; 119 k4

Obijeklivart:

@ 50-300 mm Zoom
©) Bmm

© 105 mm
() Top-Film

Blendenflecke

Bei starkem Gegenlicht bzw. beim Fotografieren sehr heller Lichtquellen sind
spater haufig sogenannte Blendenflecke im Bild zu erkennen. Uber Filter/Render-
filter/Blendenflecke kdnnen Sie diesen Effekt kiinstlich herstellen. Im Beispiel
wurde als Objektivart die Einstellung 50-300 mm Zoom aktiviert und eine Hellig-
keit von 119 % eingestellt.
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Standardbiatter

x0O @ m @ @

Zufalsparameter fiir Formen

Srlieung: 60,3

Baum (nur Photoshop)

Uber Filter/Renderfilter/Baum haben Sie Zugriff auf eine Funktion, mit der Sie mit
wenigen Klicks einen mehr oder weniger fotorealistischen Baum erzeugen kén-
nen. Dabei haben Sie die Auswahl aus 34 Baumarten und konnen zudem den
Look des Baums (iber diverse Parameter steuern. Empfehlenswert ist es, jeden
Baum auf einer zuvor erstellten Ebene zu erzeugen. Auf diese Weise stellen Sie
sicher, dass der erstellte Baum unabhangig von anderen Bildinhalten skaliert,
verschoben oder in seinem farblichen Erscheinungsbild bequem angepasst wer-
den kann.
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