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Uberblendungen einsetzen

13. Mit Uberblendungen einen Ubergang
zwischen zwei Clips schaffen

Mit Uberblendungen schaffen Sie einen weichen Ubergang von einem Clip zum néchs-
ten. Es sieht sehr unschon aus, wenn ein Clip endet und abrupt der nachste beginnt. Die
Uberblendung macht den Film optisch attraktiver und auch schéner und angenehmer fiir
den Betrachter. Eine kleine Animation fiihrt von einem Clip zum nachsten.

In diesem Kapitel zeige ich Ihnen, wie Sie in der Schnellansicht und in der Expertenansicht
eine solche Uberblendung einfiigen. Und Sie erfahren, wie Sie sie in beiden Ansichts-
typen nachtraglich bearbeiten kénnen.

13.1 Uberblendungen einsetzen

Im Unterschied zu den Effekten verandert eine Uberblendung nicht einen Clip, sondern
erstellt einen Ubergang zwischen zwei aneinanderliegenden Clips. So erhalten Sie eine
»weiche« Umschaltung von einem Clip zum néchsten. Verwendet wird dafiir eine kleine
Animation. Bevor ich lhnen zeige, wie Sie mit Adobe Premiere Elements 15 eine Uberblen-
dung erstellen, mochte ich lhnen zuvor ein paar kleine Grundlagen zum Thema naher-
bringen.

Sie kénnen einen Clip ausblenden und den nachfolgenden einblenden. Das kann »hart«
geschehen: Clip 1 endet und Clip 2 beginnt. Einen Ubergang gibt es hier nicht. Das sieht
natirlich in der Wiedergabe sehr unschon aus.

Im folgenden Beispiel habe ich drei Clips im Projekt platziert. Endet Clip 1, gibt es einen
kurzen Zwischenraum. Bei der Wiedergabe wird jedoch der Clip 2 sofort nach Clip 1 wie-
dergegeben.

4|
il

— |

Eine Animation macht daraus einen »weichen« Ubergang. Ein Beispiel: Der nachfolgende
Clip wird mit einer sich umblatternden Buchseite eingeblendet.
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Eine Uberblendung wird im Regelfall zwischen zwei Clips gesetzt. Sie kann jedoch auch
am Beginn oder am Ende eines Projekts stehen. Hierbei wird die Uberblendung von
Schwarz zum Clip oder umgekehrt vom Clip zu Schwarz erstellt.

Die Uberblendung zwischen zwei Clips iiberlappt immer einige Frames. Bei zugeschnit-
tenen Clips werden die Frames direkt hinter dem In- oder Out-Point fiir die Uberblen-
dung genutzt. Das heift, abgeschnittene Frames werden vom Uberblendeffekt genutzt.
Léschen Sie beim Erstellen von Uberblendungen keine Frames. Nur so kdnnen diese auch
fir den Uberblendeffekt verwendet werden.

Wurden die Frames nicht zugeschnitten, wiederholt Adobe Premiere Elements Frames
und nutzt dies fiir die Uberblendung.
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Uberblendungen in der Schnellansicht einfligen

13.2 Uberblendungen in der Schnellansicht einfiigen

In der Schnellansicht stehen lhnen nur sechs einfache Uberblendungen zur Auswahl be-
reit. In der Expertenansicht bietet Ihnen das Programm verschiedene Kategorien an. Darin
finden Sie eine Vielzahl ganz unterschiedlicher Uberblendungseffekte.

Hinzu kommt, dass Adobe Premiere Elements in der Expertenansicht zwischen Video-
und Audiolberblendungen unterscheidet. Unter Audio finden Sie allerdings nur zwei
Uberblendungseffekte: Konstante Leistung und Konstante Verstdrkung.

Die Uberblendungen werden sehr einfach im Videoprojekt platziert. Es sind nur wenige
Mausklicks notwendig:

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltfliche fiir die Uberblen-
dungen 0 Schauen Sie sich die einzelnen Uberblendungen an. Klicken o —E
Sie auf eine Uberblendung. Die Animation wird in einer Vorschau abge-
spielt.

Im Beispiel entscheide ich mich fiir die Uber-
blendung Seite aufrollen 9 Ziehen Sie die
=l

gewishlte Uberblendung zwischen die beiden vV _ -
= B B

» Uberblendungen @ «orric.

Clips 9

e Iris Schiebetdren }(
. . . . . Kasten (Diamant)
Der Zwischenraum wird mit einem griinen

Balken markiert. Der Mauscursor dndert sich : a4 [AI A BEaRE.

und zeigt einen Pfeil zwischen zwei Balken. e
. . . Seite aufrollen Umdrehen Weiche Blende y

Lassen Sie nun die linke Maustaste los.
Wirfel (Drehen) Ubsecrgag?zlu Ubergang zu Weil E

HINZUF.

Dateien hier
ablegen

Sprachkommentpr
aufzeichnen

Audioclips ablegkn e

]

A

[l

43 Riickgidngig ( Wiederherstellen Organizer

Das Dialogfenster Uberblendungsanpassungen klappt auf. Mit ihm stellen Sie die Uber-
blendung ein. Im Beispiel erh6he ich die Dauer auf 3 Sekunden . Die Ausrichtung Zw.
Clips O (zwischen den Clips) ist eine gute Wahl. Die vorgegebene Einstellung lasse ich
bestehen. Méglich ist auch Linker Clip und Rechter Clip. Klicken Sie auf Weitere 0.
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Mit Uberblendungen einen Ubergang zwischen zwei Clips schaffen

Die erweiterten Einstellungen sind in der vor-

gegebenen Auswahl gut gewahlt. Sie miissen
nicht angepasst werden. Dennoch méchte ich
sie einmal der Vollstandigkeit halber erwéah- O ower [3 {fsek (30Frames)

nen. Ausrichtung ?

Seite aufrollen

Mit Abspielen @ schauen Sie sich eine Vor- T T mlﬂ il | ]
schau der Uberblendungsanimation an. Die linkerClip  Zw.Clips  Rechter Clip
beiden Grafiken mit den Buchstaben A und @_wmm
B kennzeichnen das erste und das letzte Bild _
der Uberblendung. Mit einem Mausklick auf [ Fera ]

das Augensymbol 9 werden die Grafiken
ausgetauscht und Sie sehen die Frames, die

fir die eigentliche Uberblendung verwendet ? " m
werden. Mit Anfang © und Ende ® legen y > Abspielen —()
Sie den Beginn und das Ende der Animation L

fest. Vorgegeben sind hier die Positionen 0,0 @) _i,?,*::j;';?;‘;"“”k‘“
und 100,0. Mit Umkehren @ kénnen Sie die
Anfangs- und die Endanimation vertauschen. 0o—— A B
Bestdtigen Sie alle Angaben mit einem Maus- |

klick auf Fertig @.

Uberblendungsanpassungen

Ende: 100,0

Mit den Schiebereglern unter den Vorschau-  @)——— umkenren O
bildern kdonnen Sie die Animation des An-
fangs- und des Endbildes der Uberblendung Weniger
anschauen. Sie kénnen sich diese auch in der
Vorschau im Monitorfenster anschauen. 12 LTI

Uberblendungsanpassungen

A4 b . 4

N » Absplelen ZH » Absplelen

Anfangs-/Endpunkte Anfangs-/Endpunkte
QAnfang 0,0 Ende: 100,0 zQ:\nfang 20,0 Ende: 34,7

A

Uberblendungsanpassungen

-0 + - O+ +
Umkehren | Umkehren O
Weniger Weniger
Fertig | Fertig
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Die verschiedenen Uberblendungen der Schnellansicht

Die erstellte Uberblendung ist im Schnittfenster anhand eines Symbols zu sehen.

Es steht zwischen zwei Clips und zeigt so sehr deutlich, dass der gesetzte Effekt vom vor-

hergehenden Clip zum nachfolgenden fiihrt.

13.3 Die verschiedenen Uberblendungen der Schnellansicht

Neun verschiedene Uberblendungen stehen Ih-
nen in der Schnellansicht zur Verfligung:

Explodierender Kasten, Irisblende, Schiebetiiren,
Seite aufrollen, Umdrehen, Weiche Blende, Wiirfel,
Ubergang zu Schwarz und Ubergang zu WeiB3.

Setzen Sie die Maus auf eines der Piktogramme.
Die Animation der Uberblendung wird in einer
kleinen Vorschau abgespielt.

Méchten Sie eine Uberblendung verwenden,
ziehen Sie sie in das Schnittfenster.

" Oberblendungen (7]
. e B
Explodierender Irisblende Schiebetiren
Kasten (Diamant)
Seite aufrollen Umdrehen Weiche Elende
Wiirfel (Drehen) Uberﬁang zu  Ubergang zu Weif
Schwarz
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Mit Uberblendungen einen Ubergang zwischen zwei Clips schaffen

13.4 Uberblendungen in der Expertenansicht einfiigen

In der Expertenansicht kénnen Sie viel m e
-n—

mehr Uberblendungen nutzen. Es steht P Hee e | Q
Ihnen eine groBe Anzahl an Animatio- ADiRewedung

nen zur Verfiigung, die Sie sehr einfach O— T
in lhren Projekten verwenden kdnnen.

NewBlue — 3D-Explosions-Elemente

H H 2 H H NewBlue — 3D-Transformations-Elemente
Die Anwen'dung ‘ISt'ahnIICh der in der NewBlue — Bewegungsiiberblendungs-Elemente
Schnellansicht. E|nZ|ge Ausnahme: Sie NewBlue — Grafikiiberblendungs-Elemente
klicken auf Video @ und wihlen zuerst zfr‘;i::f"’"e"
eine Kategorie 9 Sie schauen sich die Wischen

Zoom

Vorschauen der Uberblendungen in R erohicber

der gewahlten Kategorie an und ent-
scheiden sich fiir eine davon. Sie ziehen -

. . . . . Alles einblenden
diese in Ihr Projekt und passen die Ein- m
stellungen der Uberblendung an.

Haufig verwendet

Ihnen stehen die folgenden Kategorien zur Verfligung:

3D-Bewegung

Bildiiberwischung

NewBlue - 3D-Explosions-Elemente

NewBlue - 3D-Transformations-Elemente
NewBlue - Bewegungsiiberblendungs-Elemente

[
[
[
|
|
B NewBlue - Grafikiiberblendungs-Elemente
m Seite aufrollen

m Streuen

B Wischen

m Zoom

[

Uberschieben

Da es doch ein paar kleine Unterschiede zur Anwendung in der Schnellansicht gibt und
die Optik etwas anders ist, mochte ich die einzelnen Schritte nachfolgend aufzeigen.

Achten Sie darauf, dass Sie sich im Modus Experte 9
befinden. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf Uber-
blendungen @. Wihlen Sie Video @. Offnen Sie die
Kategorieauswahl und bestimmen Sie die Kategorie, in
der sich der gesuchte Effekt befindet. Im Beispiel wahle 3
ich NewBlue - 3D-Transformations-Elemente @.

Schnell Assistent 351140
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Uberblendungen in der Expertenansicht einfiigen

Klicken Sie einmal der Reihe nach die n Uberblandunges O e
verschiedenen Ubergénge an. Schauen
. . . . i Audio e
Sie sich die Animationen derselben an. e
6—-«- NewBlue - 3D-Transformations-EL.. +» Q

Entscheiden Sie sich fiir einen der Uber-
gange. Im Beispiel wahle ich Tic Tac Toe.
Klicken Sie diese an und ziehen Sie sie
in das Schnittfenster. Platzieren Sie sie
am Ende oder am Anfang eines Clips
0. Auch hier andert sich der Cursor
und zeigt so an, wo Sie den Ubergang e e T fx

platzieren kdnnen.
(4

X

BEARB.

f{(i@

Im Beispiel habe ich die beiden Clips im Schnittfenster auseinandergezogen. So ist das
Einfiigen der Uberblendung besser sichtbar. Normalerweise befindet sich zwischen den
Clips kein Zwischenraum.

¥ Marker ~

b ) Audio2

/| Videol

v Audio 1 tueckl_bangkok.mov [A] EB )| ftempelbesuch_video2.mov [A]

4 e » e T

i & Sprache

> 1 Musik

:' Riickgangig \; Wiederherstellen Drganizer

Passen Sie nun die Uberblendungsanpassun-

gen O an. Legen Sie die Dauer der Uberblen-

dung fest @ Im Beispiel lasse ich die Vorgabe Tic Tac Toe

1 Sekunde stehen. ©—ower [1 ek (30Frames)

Bestimmen Sie die Ausrichtung {©. Hier wihle Aus_richmg ——

ich Zw. Clips (zwischen den Clips). Bestatigen E EE (T T

Sie mit Fertig 0 LinkerClie  2w.Clips  Rechter Clip
Weitere

@~ s |
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Mit Uberblendungen einen Ubergang zwischen zwei Clips schaffen

Schauen Sie sich nun den Clip samt der Uberblendung in der Vorschau an. Beurteilen Sie,
ob sie Ihnen gefillt oder nicht.

Und was, wenn nicht? Dann I6schen Sie die Uberblendung, wihlen eine neue oder veran-
dern die Einstellung der Uberblendung.

13.5 Eine vorhandene Uberblendung im Schnellmodus
nachtraglich bearbeiten
Ein rechteckiges Symbol kennzeichnet die eingefiigte Uberblendung

. Das Symbol ist zweigeteilt, jeweils ein Teil des Symbols auf dem
einen und das andere auf dem anderen Clip.

Fiihren Sie die Maus auf das Symbol, das die Uberblendung kennzeich-
net. Lassen Sie die Maus auf dem Symbol stehen (ohne zu klicken). An-
gezeigt werden der Name der Uberblendung, der Beginn, das Ende
sowie die Dauer der Uberblendung 0.

Umdrehen I

Anfang: 00:01:06:22
Ende: 00:01:11:21 ——e

Dauer: 00:00:05:00
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Uberblendung im Expertenmodus nachtraglich bearbeiten

Im Kontextmend finden Sie den Ein-
trag Uberblendung € und Funktionen
zum Einblenden, Ausblenden sowie Ein-
und ausblenden der Uberblendung.

Ausschneiden

Kopieren | *
Léschen und Liicke schlieen il
Audio loschen Ea;ﬁ:;e;e’

Uberblendung > Einblenden
Ausblenden
Ein- und ausblenden ||

Doppelklicken Sie auf das Symbol der
Uberblendung, um den Dialog Uber-
blendungsanpassungen einzublenden. i,

Darin kénnen Sie die Dauer der Uber— WW Drehen > _

blendung anpassen.

b
E

13.6 Eine vorhandene Uberblendung im Expertenmodus
nachtraglich bearbeiten

VergréRern Sie das Schnittfenster mit dem Zoomregler, ist die Uberblendung anhand ei-
nes kleinen Symbols sichtbar @.Ein kleines Pfeilsymbol im Kopf der Videospur zeigt, dass
hier eine Uberblendung vorhanden ist. Fiihren Sie die Maus darauf und warten Sie kurz
(ohne zu klicken). Der Name der verwendeten Uberblendung und ihre Eigenschaften wer-
den angezeigt (2]

" -
_ ‘%] tempelbesuch_video2.mav
Thempelbesuch_video2.mov [A] —

b 3
Tic Tac Toe 2
Anfang: 00:00:41:18
Ende: 00:00:42:17
Dauer: 00:00:01:00

Uber das Kontextmenii (rechte Maustaste) kdnnen Sie die Uber- S "
blendung kopieren, ausschneiden oder bei Bedarf auch I6schen Schen

©. Fir das Verandern der Einstellungen doppelklicken Sie auf | _
das Pfeilsymbol. Tun Sie dies, werden die Uberblendungseinstel- e [

lungen (4] eingeblendet. Sie kénnen darin die Dauer der Uber-
blendung und die Position anpassen. Und Sie kdnnen sich natir-
lich auch die Animation der Uberblendung anzeigen lassen. Im
Beispiel habe ich einfach die Abspieldauer erh6ht und die Positi-
on von links nach rechts verdndert. Bestatigen Sie wie gewohnt
mit einem Mausklick auf Fertig e
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Mit Uberblendungen einen Ubergang zwischen zwei Clips schaffen

Die Position kann in der Regel nicht verdndert
werden. Sie kdnnen sie jedoch beeinflussen,
indem Sie die Clips im Schnittfenster eng zu-
sammenstellen oder sie auseinanderziehen
und eine Liicke lassen. Bei der ersten Mog-
lichkeit wird die Uberblendung zwischen die
Clips gesetzt @ Bei der zweiten Mdoglichkeit
wird die Uberblendung an das Ende des ersten
Clips o oder an den Anfang des zweiten Clips
(3) gesetzt. Sie sehen hier auch anhand des
Symbols beim Einfligen, welche Mdéglichkeit
Sie gewdhlt haben.

Uberblendungsanpassungen

Tic Tac Toe

Ausrichtung

Linker Clip

Dauer E: Sek. (96 Frames )

O T |

Zw. Clips Rechter Clip

Weitere

Die Kennzeichnung in der Schnellansicht unterscheidet sich ein wenig von der Experten-
ansicht. Der griine Balken kennzeichnet, ob die Uberblendung sich zwischen @), nach ®

oder vor @) einem Clip befindet.

J
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