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Nutzen Sie die Option Medien auswählen ❷, um ein Design auszuwählen, das Sie 
umwandeln wollen. Mit diesem Symbol ❸ schließen Sie das Dialogfeld ohne Aus-
wahl eines Motivs.

❸

❶

❷

Im Editor-Modus erreichen Sie die Option Magic Layers über die Bearbeiten-Op-
tion ❹ in der Symbolleiste. Rufen Sie dann diese ❺ Option aus dem Bereich auf 
der linken Seite auf.

❺

❹

❻
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Haben Sie noch kein Motiv ausgewählt, holen Sie das in der Projekte-Rubrik ❻ 
auf der Canva-Startseite nach. Nutzen Sie dort die Bearbeiten-Schaltfläche ❼, die 
unten rechts in den Miniaturbildern angezeigt wird.

Nach dem Start der Option Magic Layers ❺ dauert es eine ganze Weile, während 
das Motiv per KI analysiert wird. Sie sehen währenddessen diese ❽ Ansicht.

❽

❼

Zum Abschluss werden die erkann-
ten Ebenen – jeweils gekennzeich-
net mit einem Markierungsrahmen 
❿ – angezeigt. Oben sehen Sie in 
einem Schildchen die erfolgreiche 
Konvertierung ❾.

Beim Beispielbild entstanden  
so insgesamt neun Ebenen, die  
alle einzeln bearbeitet werden 
können.

Tipp
Sie haben die Möglichkeit, sowohl 2D-Designs als auch Fotos oder Grafiken bei der 
Option Magic Layers einzusetzen. Das macht Sie sehr flexibel für die spätere Bearbei-
tung der erkannten neuen Ebenen.

❾

❿
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Neu entstandene Ebenen bearbeiten
Nutzen Sie die neu entstandenen Ebenen, wenn Sie das Bild umgestalten wollen. 
Dazu müssen Sie das betreffende Element durch Anklicken zunächst auswählen. 
Klicken Sie innerhalb der Ebene ❶, können Sie sie mit gedrückter linker Maus-
taste an eine neue Position schieben ❷. Canva erstellt die Ebenen »intelligent«. 
Wenn Sie das Haus anklicken ❸ und verschieben, erkennen Sie, dass der Hinter-
grund ergänzt ❺ wurde. Im Beispiel wird das Haus über dem störenden Element 
❹ platziert ❻.

❶ ❷

❸ ❺❹ ❻
Mit den mittleren Markierungspunkten ❽ dehnen Sie die Ebene – mit den äuße-
ren wird sie skaliert ❼. 

❼ ❾ ⓫❽ ❿
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Klicken Sie einen der Eckmarkierungspunkte ❾ an und ziehen Sie ihn zum Skalie-
ren. In einem Schild ❿ werden die neuen Maße angezeigt. Nach dem Loslassen 
der Maustaste sehen Sie die vergrößerte Ebene ⓫.

⓭⓬

⓯
⓮

Nutzen Sie dieses Symbol 
⓬, wenn Sie die Ebene 
drehen ⓭ wollen. Je nach 
Drehung kann das Symbol 
auch neben der Ebene 
angezeigt werden ⓮. 
Während des Drehens wird 
der Winkel in einem Schild 
angezeigt ⓯. Nach den 
Anpassungen könnten Sie 
dieses ⓰ neu zusammen-
gesetzte Ergebnis erhalten.

⓰
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Präsentationen zusammenstellen
Die zweite Rubrik mit dem Namen Präsentation ❶ können Sie einsetzen, wenn 
Sie Ihre Daten optisch ansprechend aufbereiten wollen.

Auch hier kann auf die KI zurückgegriffen werden, indem Sie eine Beschreibung in 
das Eingabefeld ❷ eintippen und dann die Schaltfläche Design generieren ❸ an-
klicken. In der Liste darunter finden Sie diverse Vorlagen ❹ zu vielen unterschied-
lichen Themenbereichen.

❹

❷

❸
❶

Canva erstellt automatisch ein neues Dokument ❺ in der gängigen Größe für 
Präsentationen. Bei Bedarf kann die Größe nachträglich angepasst werden. Unter 
den Vorlagen gibt es diverse, die nur bei einem Abo verfügbar sind ❻, aber auch 
einige für die kostenlose Variante. Zudem gibt es einige animierte ❽ Vorlagen.

❼

❽

❺

❻
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Die Dokumente 
bestehen aus vielen 
Seiten. Die Anzahl 
wird unten links im 
Miniaturbild ange-
zeigt ❾. Wenn Sie 
den Mauszeiger in das Miniaturbild halten 
❿, werden die einzelnen Seiten nacheinan-
der angezeigt. Verschaffen Sie sich so einen 
Überblick. 

Für den Workshop wurde diese ❼ Vorlage 
ausgewählt. Nach dem Anklicken werden 
die Seiten in einer Übersicht angezeigt ⓫. 

Wenn Sie weiter nach unten scrollen, wird 
der eventuell angewandte Vorlagen-Stil ⓬ angezeigt. Wenn Sie darauf klicken 
⓮, kann eine Variation erstellt werden. Dabei ist auch ein mehrfaches Anklicken 
möglich. Je nach verwendeter Vorlage werden nur einzelne oder viele Elemente 
angepasst. Da im Beispiel viele Fotos genutzt werden, wird hier nur die Hinter-
grundfarbe angepasst. In der Rubrik Mehr davon werden weitere Vorlagen mit 
einem ähnlichen Stil aufgelistet ⓭.

⓭⓬ ⓮

❾ ❿

⓫
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Sie können wahlweise einzelne Seiten über-
nehmen oder Sie klicken auf diese ⓯ Schalt-
fläche, um alle Seiten der Vorlage zu verwen-
den.

Nach dem Anwenden der Vorlagen wird zunächst die erste Seite der Präsentation 
angezeigt ⓰. Unter dem Arbeitsbereich finden Sie die Miniaturbilder aller Seiten. 
Klicken Sie auf eins der Miniaturbilder ⓱, um direkt zu der betreffenden Seite zu 
wechseln. 

⓰

⓱ ⓲

Tipp
Sie können jederzeit weitere Seiten einfügen oder ausgewählte Seiten löschen. Kli-
cken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf ein Miniaturbild. Im Kontextmenü gibt es 
viele Optionen für die Seite. So können Sie sie beispielsweise auch ausblenden, für die 
Bearbeitung sperren oder herunterladen. 

⓯
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Klicken Sie auf diese ⓲ Schaltfläche, wenn eine Rasteransicht ❶ angezeigt 
werden soll. Hier erhalten Sie einen guten Überblick über die Dokumentseiten. 
Sie können diese Ansicht durch erneutes Anklicken der Schaltfläche wieder aus-
blenden oder Sie klicken alternativ doppelt auf ein Miniaturbild, um diese Seite zu 
bearbeiten.

❶

Mit dem Scrollbalken unter den Miniaturbildern ❷ navigieren Sie zu den Seiten, 
die nicht sichtbar sind. Scrollen Sie damit zum Zeilenende. Mit der letzten Schalt-
fläche haben Sie die Möglichkeit, weitere Seiten am Ende der Präsentation einzu-
fügen ❸.

Wählen Sie im Untermenü aus, was für eine Seitenart ❹ eingefügt werden soll. 
So könnten Sie zum Beispiel ein Tabellenblatt oder eine Textseite aufnehmen. Die 
Seitengröße der Präsentation bleibt dabei erhalten.

❷

❸

❹
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Das Ergebnis weiterverwenden
Haben Sie die Präsentation nach Ihren Wünschen angepasst, haben Sie im Datei-
Menü unterschiedliche Möglichkeiten. Wenn Sie beispielsweise nicht online sein 
können, rufen Sie die Option Offline verfügbar machen ❸ auf. Das Portieren auf 
den eigenen Rechner dauert einen Moment. Sie sehen währenddessen dieses ❶ 
Symbol und einen Fortschrittsbalken ❷.

❸

❷

❶

Anschließend muss das Design neu geladen werden ❺, um mit der Bearbeitung 
wie gewohnt fortzufahren. Wenn Sie zu einem späteren Zeitpunkt wieder online 
sind, können Sie die Option Offline-Verfügbarkeit entfernen ❹ aufrufen. So sparen 
Sie den Speicherplatz auf Ihrem Rechner ein.

❹

❺ ❻



91

Die Funktionen der Kategorien-Leiste

Um das Ergebnis für eine Weiterverwendung auf Ihren Rechner herunterzuladen, 
nutzen Sie die Download-Option ❻. Im Dialogfeld wird standardmäßig das PDF-
Format ⓫ vorgeschlagen. Dabei haben Sie unterschiedliche Einstellungsoptio-
nen zur Verfügung.

Mit der Option PDF komprimieren ❼ reduzieren Sie die Dateigröße. Beachten Sie 
dabei aber, dass die Qualität von Bildern darunter deutlich leiden kann. Daher 
sollten Sie sie nur dann aktivieren, wenn wirklich eine kleinere Dateigröße not-
wendig ist. 

Auf die Option PDF glätten sollten Sie verzichten. Damit reduziert Canva das 
gesamte Dokument in ein Bild und bettet dieses in die PDF-Datei ein. Außerdem 
können Sie Notizen aufnehmen oder einen Passwortschutz ❽ einrichten. 

Wählen Sie aus diesem ❾ Listenfeld aus, ob die aktuelle Seite, bestimmte Seiten 
oder alle Seiten heruntergeladen werden sollen. Starten Sie mit dieser ❿ Schalt-
fläche den Download.

Über das erste Listenfeld kann auch ein anderes Dateiformat eingestellt werden. 
So lässt sich zum Beispiel eine PowerPoint-Präsentation ⓬ erstellen. Auch Videos 
oder ein Pixelbild im JPEG- ⓭ oder PNG-Format sind möglich. Wollen Sie Vektor-
daten exportieren, bietet sich die SVG-Option ⓮ an. So lässt sich das Design mit 
geeigneten Programmen weiterbearbeiten.

❿

❼

❽
❾

⓫

⓭

⓬

⓮





