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Kapitel 6

Bilder gekonnt zuschneiden

Bei vielen Werkzeugen, die Gimp anbietet, gibt es diverse interessante zusatzliche
Optionen - so auch beim Zuschneiden-Werkzeug, das Sie im letzten Kapitel kurz
kennengelernt haben.

1 Offnen Sie das Bild, das zugeschnitten werden soll, und rufen Sie aus dem
Werkzeugkasten das Zuschneiden-Werkzeug auf. Die zusatzlichen Optionen,
die die Werkzeuge anbieten, werden im unteren Teil des Arbeitsbereichs
bereitgestellt.

Auswahl des
Zuschneiden-
Werkzeugs

Zuschneiden
Nur gewahlte Ebenen
Abgeschnittene Pixel Iéschen

VergréBern zulassen
Aus der Mitte aufzieshen
D. Fixiert Seitenverhaltnis +
le zum ausge- . =
wahlten Werk- Position: px ¥ Ziehen Sie den
zeug gehdrenden — a1 -+ 110 -+ T Steg zum Verbrei-
Optionen Grose- px v+ - . tern des ange-
S ————— dockten Dialogs,
Abdunkeln Deckkraft 50,0 - + wenn Sie nicht alle
Keine Hilfslinien = Bezeic h nu ng en

Automatisch schrumpfen sehen kénnen.

Vereinigung mitschrumpfen

2 Rufen Sie aus dem untersten Listenfeld die P ——

Option Goldener Schnitt auf €. Mittellinien
Drittel |
Bilder, bei denen das fotografierte Hauptobjekt in __” Frege
Funftelregel
etwa im sogenannten »Goldenen Schnitt« liegt, @ coldener schnite
wirken besonders harmonisch und sprechen da- Diagonale Linien

her den Betrachter des Fotos eher an.
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Komplexe Korrekturen

3 Ziehen Sie wie gewohnt den Markierungsrahmen auf. Sie sehen dabei die Hilfs-
linien, deren Schnittpunkte den Goldenen Schnitt kennzeichnen @.

I L T L T T
a

[=1=T=F
I

(=T=T=1
' I

4 sialieren Sie
anschlieBend den
Rahmen an den
Eckpunkten mit
gedriickter (_J-Tas-
te (damit das Seiten-
verhaltnis erhalten
bleibt) auf die neue
Grol3e. Beachten Sie
beim Skalieren die I
Hilfslinien. So sehen ¢
Sie im Bild, dass die
Blite im Goldenen
Schnitt platziert

ist ©.
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Kapitel 6

StandardmaBig ist es so, dass alles, was nach dem Zuweisen des Abschneidens
vom Bild entfernt wird, zur Verdeutlichung abgedunkelt dargestellt wird. Wenn
Sie dies stort, konnen Sie die Hervorheben-Option in den Werkzeugeinstellungen
deaktivieren @.

] [ecss ihuece] mpostienty-19.0) {ROE-Farben Nichthneses B-Bil-Ganzzshl, sRO8 [EC61966-7 1. 1 Fhene} 82385491 - GIMP

Dates Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

T

Nur gewshlte Ebenen
Abgeschnittene Picel Kischen
VergraBern zulassen
Aus der Mitte aufzizhen
Fixiert Seitemverhaltnis ~
Aktuel! o
Position: px
nae =+ 787 T
Grofle: px v
6698 -+ 464 -+
0— Hervorheben
Goldener Schnitt L
Automatisch schrumpfen
| Vereinigung mitschrumpfen

5 Kiicken Sie zum Abschluss innerhalb des Markierungsrahmens, um das Bild
zuzuschneiden.

9000 1 0 9 B B, ooy 00 e, B

e
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Komplexe Korrekturen

Das Seitenverhaltnis variieren

Sie kdnnen das Zuschneiden-Werkzeug auch nutzen, um ein festgelegtes Seiten-
verhaltnis zu erhalten. Das ist wichtig, wenn Sie zum Beispiel auf Fotopapier
ausdrucken wollen. Fotopapier ist meist im Seitenverhaltnis 3:2 verfligbar - das
stammt aus Zeiten der analogen Fotografie. Viele kompakte Digitalkameras be-
sitzen aber ein Seitenverhaltnis von 4:3, sodass nicht das komplette Bild gedruckt
werden kann, wenn das Papier formatfiillend bedruckt werden soll. Um nicht
willkirlich Bildteile abzuschneiden, kdnnen Sie vor dem Druck selbst bestimmen,
was abgeschnitten wird.

1 Aktivieren Sie in den Werkzeugeinstellungen des Zuschneiden-Werkzeugs die
Fixiert-Option @. In der Liste legen Sie fest, was fixiert werden soll. Wahlen Sie
hier die Option Seitenverhdiltnis .

2 Tippen Sie nun im Eingabefeld darunter das gewiinschte Seitenverhaltnis ein -
also im Beispiel 3:2 €.

=ik 2] = =ik 2] (5]
Zuschneiden Zuschneiden
Mur gewéhite Ebenen Nur gewihite Ebenen
| Abgeschnittene Pixel Ioschen | Abgeschnittene Pixel loschen
VergréBern zulassen VergréBern zulassen
Aus der Mitte aufziehen Aus der Mitte aufziehen
o—_ ¥ Seitenverhiltnis 49 | v Fixiert Seitenverhaltnis ~
Breite L P ) = 32 o 9
PO Hohe Position: px ~
GroBe m* 3861 =+ 751 =[*
GroBe: px ~
o * 0 &

Wenn Sie jetzt den Markierungs-
rahmen aufziehen, bleibt stets das 4
festgelegte Seitenverhaltnis beibe-
halten. Nach dem Aufziehen des
Rahmens lasst er sich wie gewohnt
bearbeiten. So skalieren Sie den
Rahmen mit den Markierungen in

den vier Ecken ©.
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Kapitel 6

Wird an den Kanten @ die Hohe oder Breite des Markierungsrahmens verandert,
bleibt das Seitenverhaltnis ebenso erhalten.

3 Klicken Sie zum Andern der Position des Markierungsrahmens innerhalb des
Rahmens @ und verschieben Sie ihn mit gedriickter linker Maustaste.

Wenn Sie es ibrigens extrem genau nehmen wollen, haben Sie nach dem Aufzie-
hen des Markierungsrahmens auch die Méglichkeit, die Position @ und die Gré3e
© numerisch prazise einzustellen. Dabei kann die MaBeinheit in diesem Listen-

feld © eingestellt werden.
v Fixiert Seitenverhaéltnis ~

| 32 o=

‘Po;ition: px 9
M 78 -+ 180 =+

Grofie: px ~

| L1ero_ 133 —4—©

Die LeinwandgrofBle verdndern

Viele Wege fiihren nach Rom - das gilt auch fiir die Bildbearbeitung mit Gimp.
So kénnen Sie oft viele unterschiedliche Varianten einsetzen, um zum selben Ziel
zu kommen. Dies will ich Ihnen anhand des Zuschneidens von Bildern einmal
demonstrieren.
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Komplexe Korrekturen

1 schneiden Sie Bildteile mit der Funktion Bild/LeinwandgréBe @ ab - dies ist
eine weitere Alternative.

| [Eisenbahn] (mportiert)-21.0 (RGB-Farben Nichtlineare &-Eit-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebe
| Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter F

| Duplzieren Strg+D

= e P g Modus >

'E’- = - . “ & a:‘. Kodierung >

E, ﬂ@‘ ’l‘ [] C%‘ [ ] Farbverwaltung »

7 &) Transformation »
{Ti A {’- = LeinwandgroBe ...

\
Leinwand anl'}!henen anpassen

!‘ :
- El
0

B - @

Bildabmessungen anpassen m

Driicken Sie F1 fiir mehr Hilfe

2 Tippen Sie in den oberen Eingabefeldern @ ein, wie viele Pixel des Bildes Sie
erhalten wollen. Im Vorschaubereich @ zeigt ein Rahmen an, was nach dem
Bestatigen vom Bild abgeschnitten wird. Sie kénnen das Vorschaubild anklicken,
um die Position zu verandern. Alternativ dazu lassen sich auch die Eingabefelder
im Versatz-Bereich € nutzen. Rufen Sie abschlieBend die Schaltfliche Grée
dndern © auf, um die Bildteile abzuschneiden.

sl Lainwandgrafa festiegan x

=, LeinwandgréBe festlegen
[Eisenbahn] (importiert)-21

s LainwandgroBa festlagan

.. LeinwandgréBe festlegen
[Eisenbahn) (importiert)-21

Vorlagen: - ¢ Vorlagen: -
Leinwandgréie R LeinwandgréBe
Breite: 2048 =|*]1 Breite: 2048 =1+
[ . - .
9 Hohe: 1024 - + 5 px v Hohe: 1024 = + | px ~
2048 = 1536 Pixel e 2048 = 1024 Pixel
359 PRI 359 PP
Versatz Versatz
e X0 X0 Zentrieren
Y 0 px o~ Y. -450 =+ -
Ebenen Ebenen

EbenengréBen andern:  Keine ~
Fllung: Transparenz o

Textebenengribe andem

Zuriicksetzen | GroBe &ndern | Abbrechen

Hilfe

EbenengroBen andem:  Keine
Filllung:
Textebenengrobe andermn

-
5 Y —

Transparenz

GréBe dndern

Abbrechen

3 Rufen Sie aus dem Werkzeugkasten das Werkzeug Rechteckige Auswah! @ auf
und ziehen Sie im Bild mit gedriickter linker Maustaste den Bereich auf @, der

anschlielend erhalten bleiben soll. Dies ist eine weitere Mdglichkeit, um einen
ausgewahlten Bildbereich zuzuschneiden.

Leinwand ist eine etwas irritierende Bezeichnung. In anderen Programmen wird
sie Arbeitsflache genannt, was verstandlicher erscheint.
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Kapitel 6

Lt
Rechteckige Auswahl
Modus: 8 & © =
“ Kanten glitten
Kanten ausblenden
Abgerundete Ecken
Aus der Mittz aufziehen
~ Fodert Seitenverhaltnis ~
32 bl
Posttion: px ~
7 -+ 156 -+
Grofe px +
1972 EEs S
Hervorheben
Keine Hillslinien
Automatisch schrumpfen
Vereinigung mitschrumpfen

Wenn Sie nun die Menifunktion Bild/Auf Auswahl zuschneiden € aufrufen, wer-
den alle Bildteile abgeschnitten, die sich auBerhalb des ausgewahlten Bereichs
befinden.

Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster H

|  Duplizieren Strg+D
Modus >
Kodierung 7“
Farbverwaltung =
Transformation >
LeinwandgroBe ...

Leinwand an Ebenen anpassen
Leinwand an Auswahl anpassen

Druckgrafe ...

Bild skalieren ...

Auf Auswahl zuschne[den ’
e

Schneidet das Bild auf die AuswahlgroBe zurecht

Dricken Sie F1 fir mefr Hilfe

Tipp
Sie kdnnen auch andere Auswahl-Werkzeuge verwenden. Wird aber beispielsweise
eine Ellipse markiert, ist das zugeschnittene Ergebnis dennoch rechteckig.
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Komplexe Korrekturen

Die Perspektive bearbeiten

Bei Gebdaudeaufnahmen lasst es sich nicht vermeiden, dass »stlirzende Linien«
entstehen. Diese perspektivische Verzerrung tritt immer dann auf, wenn Sie die
Kamera bei der Aufnahme neigen. Viele Fotografen mogen dies nicht. Dieser
Fehler kann aber mit Gimp leicht korrigiert werden.

1 stellen Sie nach dem Offnen des Bildes eine kleinere DarstellungsgroB3e ein,
bei der ein wenig vom Umfeld @ zu sehen ist — im Beispiel sind es 45 % @.

(= TR T T - TR O RPN R RO -1+ RO - R T - R

ol

I

SR o

[=1=T
T S

D?ON‘W

1091,2180 px ~ 45% ~ Schlosshoteljpg (56,1 MB)

Die kleinere Darstellungsgrofe ist notwendig, da bei der Verzerrung die Ver-
zerrungspunkte des Markierungsrahmens nach auf3en gezogen werden. Wenn
das Bild das Bildfenster fullen wiirde, konnten Sie nicht erkennen, wohin Sie die
Punkte ziehen.

103



Kapitel 6

2 Rufen Sie aus dem Werkzeugkasten das Perspektive-Werkzeug auf @), das Sie
im Flyout-Men(i dieser Option € finden. Nach dem Aufruf wird das Perspektive-
Fenster eingeblendet, nachdem Sie in das Bild geklickt haben. Im Dialogfeld
werden die Daten der Verzerrung angezeigt - sie dienen aber nur zur Information.
Andern kénnen Sie die Daten hier nicht. StandardmaBig ist das Fenster in der
oberen rechten Ecke des Arbeitsbereichs angedockt. Mit diesem Symbol ©
kdnnen Sie es in ein frei schwebendes Fenster umwandeln.

(3]

ENZEEY -

=~ /A S| vereinheitichte Transformation  Umschalt+T
& & Q &Dmhen Umschalt+R
{’ ::;l lMskalizren Umschalt+s
!\ Scheren Umschalt +H
f Spiegeln Umschalt +F
R a g!‘}Fers;:Lek'tive Umscnalt+P4°
Rechteckige Auswahl e e
Modus: = & P . -
o Perspektive: Perspektive einer Ebene, Auswahl oder eines Pfades verandern
“Kanten g
[rrr=e Driicken Sie F1 far metw Hilfe
: Schlosshn
0 909 399 POORw
= Wert
A Perspektive 1‘,;— i =
Transformationsmatrix 5
1,0000 9,000 o I
9.0000 1 000 Dialog von Leinwand abdocken
@, 0080 8,00800 1,6008

Zurlcksetzen  Korrigieren | Transformation

3 Klicken Sie zur Perspektiv-
korrektur die Markierungs-
rauten @ an den Ecken an
und verziehen Sie diese mit
gedriickter linker Maustaste.
Beachten Sie die Hauskan-
ten @ und ziehen Sie den
Eckpunkt so weit, bis die Bal-
ken senkrecht erscheinen.
Im Beispiel wurden Ubrigens
die Hilfslinien aktiviert.
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N T R - W T I - T

4 verfahren Sie genauso
mit der rechten oberen
Eckmarkierungsraute
©. Auch sie muss nach
auflen gezogen wer-
den - allerdings etwas
weiter als der linke Mar-
kierungspunkt.

5 Weisen Sie die Trans-
formation zu, indem e Perpeliive
. . . Schiosshotel. 59 ([Schicsshoted] () Ftiert))

Sie die Transformation- e

<che © im Di i I
Schaltflache &) im Dia- ey e o
logfeld driicken. Je nach- e stz Ko
dem, wie groR3 das zu
bearbeitende Bild ist,
kann es einen Moment
dauern. Sie sehen wah-
rend der Berechnung ein

Fortschrittssymbol @. Dies ist das Endergebnis @:

Perspektivische Transformation

| o o e e e T e e e T P e e e L L i
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