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Praxisworkshop Reiserouten-Animation

17.2 Wegpunkte setzen

Zunachst gilt es, die einzelnen Stationen der Reise mithilfe sogenannter Wegpunkte zu
definieren. Klicken Sie dazu auf die Schaltfliche Suche @ und geben Sie den Namen des
Ortes 9 ein, an dem die Reise beginnen soll.

Ed Travel Maps

> Pfad & Avatar  Ansicht & Animation  Fertigstellen <K

X A

Agra, Uttar Pradesh, 280001, Indien h

7

Agra, Uttar Pradesh, Indien
Agra, Unione dei comuni Lombarda Prealpi, VA, Lombardei, Italien
eifll Agra, Oklahoma, 74824, Vereinigte Staaten von Amerika
Agra, S&o Julifio de Palacios e Deildo, Braganca, Distrito de Braganca, Tras-os-Montes, Nord, Portugal
Agra, Agolada, Deza, Pontevedra, Galicien, 36526, Spanien
Agra, San Diego County, Kalifornien, Vereinigte Staaten von Amerika
~ B Agra, Chantada, Lugo, Galicien, 27513, Spanien
Roupar, Agra, Lugo, Galicien, 27833, Spanien

Sollte es mehrere Orte mit dem angegebenen Namen geben, erscheint ein Listenfenster,
in dem Sie den korrekten Standort auswahlen kénnen. Suchen Sie den gewiinschten
Ort e in der Liste und wahlen Sie ihn mit einem Klick aus. Als Nachstes erscheint der
gewahlte Ort im abgebildeten Kartenausschnitt 0.
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Wegpunkte setzen

Klicken Sie auf den Ort, um einen sogenannten Wegpunkt 9 zu setzen. Markieren Sie
anschlieBend den Namen, indem Sie den Cursor mit gedriickter Maustaste tiber den Text

Wegpunkt @ fahren.
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Geben Sie jetzt den gewiinschten Namen ein. Sollte es mehrere Orte mit dem angegebe-
nen Namen geben, erscheint auch hier wieder ein Dialogfenster, in dem Sie den korrekten

Standort auswahlen konnen.
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Praxisworkshop Reiserouten-Animation

Klicken Sie erneut auf die Schaltflache Suche, um einen weiteren Ort hinzuzufligen. Even-
tuell erscheint auch jetzt ein Listenfenster, in dem Sie den korrekten Standort auswahlen
kdnnen. Suchen Sie den gewiinschten Ort in der Liste und wahlen Sie ihn mit einem Klick
aus. Dann erscheint der gewahlte Ort wiederum im abgebildeten Kartenausschnitt. Kli-
cken Sie auf den Ort, um auch fiir ihn einen Wegpunkt zu setzen, und benennen Sie, wie
zuvor erldutert, den Wegpunkt um.

17.3 Wegpunkte verschieben oder I6schen

Schnell ist ein Wegpunkt zu viel oder an der falschen Stelle gesetzt. Die Anpassung ist
in einem solchen Fall etwas sperrig. Das beginnt bereits beim Loschen. Wegpunkte sind
offenbar nicht Uber die Tastatur oder tiber ein Kontextment (Rechtsklick) zu |6schen.

Klicken Sie vielmehr auf Pfad & Avatar @ und wihlen Sie dann auf der linken Seite den
jeweils zu [6schenden Wegpunkt aus @. Mit einem Klick auf die Schaltfliche Wegpunkt
entfernen € kann der Wegpunkt dann gel6scht werden.

Ansicht & Animation Fertigstellen €€

Pfad & Avatar Einstellungen fiir Wegpunkt: Wegpunkt 14

§ Komplette Route -

Wegpunktliste Wegpunkteigenschaften

§ Agra "i’
§ Jaipur ﬁ @

§ Jodhpur

- W kt 14 —_————————— 100 % WegpunktgroRie
| egpunkt 14

0,5 s Verweildauer

T Schriftart festlegen
Farbe wahlen
Schatten
Rahmen

Wegpunkt verstecken

| s -

Q GPX-Track laden
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Routenlinie anpassen

Um einen gesetzten Wegpunkt zu verschieben, miissen Sie den Cursor unten am Weg-
punkt platzieren. Daraufhin verandert sich der Cursor zu einem Vierpfeilcursor und Sie
kénnen den Wegpunkt verschieben.

17.4 Wegpunkte nachtraglich einfiigen

Voreingestellt wird zwischen beiden Orten eine direkte Verbindungslinie angezeigt.
Wenn Sie auf dieser Linie einen weiteren Wegpunkt nachtraglich einfligen moéchten, ist
das ebenfalls moglich. Klicken Sie dazu einfach an der entsprechenden Stelle auf die Linie.

17.5 Ansichtszoom anpassen

Um einmal den kompletten Routenverlauf in Augenschein zu nehmen, kénnen Sie wahl-
weise mit dem Scrollrad lhrer Maus oder mit den Zoomfunktionen (Plus- und Minus-
zeichen unten rechts) aus der Karte herauszoomen.
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17.6 Routenlinie anpassen

Nach einem Klick auf Pfad & Avatar @), Komplette Route € und das Icon Pfadeigenschaften
© kénnen Sie die Linie in ihrem Erscheinungsbild anpassen.

Wenn lhnen die voreingestellte Farbe nicht geféllt, kdnnen Sie mit dem Farbwahler (4]
eine andere Farbe einstellen. Mit den beiden darunter angeordneten Reglern kénnen Sie
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Praxisworkshop Reiserouten-Animation

die Breite der Verbindungslinie sowie deren Transparenz festlegen. Wenn die Linie zusatz-
lich einen Schatten werfen soll, kdnnen Sie das mit dem gleichnamigen Kontrollfeld ver-
anlassen und den Look des Schattens mit den darunter angeordneten Reglern anpassen.

i [ B Fotos  [> Karte Suche — Ansicht & Animation ~ Fertigstellen =~ ¢

= 2 —
Pfad & Avatar Einstellungen flir die komplette Route

- Komplette Route - @ ﬂ

Wegpunktliste Pfadeigenschaften

.0 Agra Linienfarbe wahlen...
59 Jaipur
§ Jodhpur

Kurvendarstellung
. |'6 px Linienstarke

| E————0 L\ % Transparenz

[ schatten

\B GPX-Track laden

17.7 Look und Verhalten der Wegpunkte anpassen

Nach einem Klick auf die Schaltfliche Pfad & Avatar und das Icon Wegpunkteigenschaf-
ten @ konnen Sie die grafischen Eigenschaften der Wegpunkte anpassen. Das geschieht
wahlweise flr alle Wegpunkte (wenn links die Funktion Komplette Route © aktiviert ist)
oder fiir jeweils einen einzelnen Wegpunkt, wenn dieser auf der linken Seite e bzw. in der
Wegpunktliste ausgewahlt ist.

Neben den grafischen Eigenschaften wie Schriftart, Farbe und Rahmen kdnnen Sie hier
auch dessen Gro3e anpassen. Zudem kann eingestellt werden, wie lange die Animation
am Wegpunkt stoppt. Voreingestellt ist ein Wert von 0,5 Sekunden. Die hier einstellbare
Animationsdauer ist die Zeit, in der die Animation die Strecke zwischen zwei Wegpunkten
abféhrt.
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Animierte Grafik (Avatar) hinzufiigen

Pfaid & Avatar Einstellungen fiir Wegpunkt: Wegpunkt 14

59 Komplette Route -

Wegpunktliste Wegpunkteigenschaften

s a1@]9] |6 9

Jodhpur

_— 100 % We ktgroR
- Wegpunkt 14 ? SRS
0,5 s Verweildauer
T Schriftart festlegen

Farbe wahlen

[ schatten

Rahmen

17.8 Animierte Grafik (Avatar) hinzufiigen

Nach einem Klick auf das Icon Avatar @ kénnen Sie ein Objekt in die Animation einbauen.
Suchen Sie dazu im angezeigten Bereich ® das gewiinschte Objekt aus (z. B. Auto, Flug-
zeug, Motorrad) und passen Sie bei Bedarf dessen Grof3e 9 an.

i A B Fotos [> Karte Suche - Ansicht & Animation | Fertigstellen | <
—_

Pfad & Avatar Einstellungen fiir die komplette Route

. Komplette Route .\. @ - 1

Wegpunktliste Avatar wihlen 3D Avatare

‘9 Agra
§ Jaipur
§ Jodhpur

px ObjektgroRe

Am Pfad ausrichten

Q GPX-Track laden
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17.9 Animation anpassen

Die entsprechenden Funktionen finden Sie im Register Ansicht & Animation . n den
meisten Féllen werden Sie wahrscheinlich dafiir sorgen wollen, dass der sichtbare Karten-
ausschnitt gescrollt wird. Aktivieren Sie daher die Funktion Ansicht folgt Pfad @. Mit dem
Regler Animationsdauer € haben Sie die Moglichkeit, die Gesamtdauer der Animation zu
steuern. Beispielsweise verdoppelt ein Wert von 200 % die Dauer, und ein Wert von 50 %
sorgt dafir, dass die Animation in der halben Zeit umgesetzt wird.

I e O Fotos  [> Kate Suche Pfad & Avatar _ Fertigstellen <€
e - -
Ansicht & Animation 3
% Zeitlinie
% Animationsdauer
Verhalten
Wegpunkte animieran

2 & Ansicht folgt Pfad

Rahmen
[ O @S e 2
Diashoweigenschaften

Harter Rlende: ._I Rlende: c" Rlende:
Schnitt Verlauf Zoom Rotation

5 s Anzeigedauer eines Fotos (in Sekunden)

Linge der Uberblendung (in Sekunden)

17.10 Fotos integrieren

Sie kdnnen die Animation mit Fotos aufwerten, die wahrend der Animation vollformatig
fur voreingestellte jeweils 5 Sekunden gezeigt werden. Klicken Sie dazu auf Fotos O und
anschlielend auf Fotos widhlen e, um die gewiinschten Fotos zu laden. AnschlieBend
werden diese wie hiere zu sehen abgebildet. Um ein oder mehrere Fotos zu verwenden,
ziehen Sie diese einfach per Drag and Drop auf die Linie der Route. Dann verbleibt an
dieser Stelle der Linie lediglich ein kleiner weil3er Punkt, ein sogenannter Fotopunkt. Bei
der Wiedergabe werden die so auf der Routenlinie platzierten Bilder gezeigt, wenn die
Wiedergabe die Position des jeweiligen Fotopunktes erreicht hat.

Wenn Sie ein Foto auf einen Wegpunkt ziehen, erscheint ein Meni, das zwei Optionen
anbietet. Zum einen kdnnen Sie das Foto als Wegpunkt anlegen. Dann wird innerhalb
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Fotos integrieren

des bereits bestehenden Wegpunktes ein runder Ausschnitt des Fotos gezeigt. Zum an-
deren kdnnen Sie das Foto als sogenanntes Hintergrundbild anlegen. Das entspricht prak-
tisch einem normalen Fotopunkt. Das Bild wird also erst gezeigt, wenn die Wiedergabe
den jeweiligen Wegpunkt erreicht hat. In der mir vorliegenden Fassung zeigte sich diese
grundsatzlich sehr begriiBenswerte Funktionalitat etwas sperrig, da sich beispielsweise
die Fotopunkte manchmal einfach nicht setzen lieBen. Nach einem Neustart der Software
funktioniert das aber wieder. Bevor Sie die Software neu starten, sollten Sie das Projekt
aber erst einmal speichern. Nach dem Neustart konnen Sie es dann erneut 6ffnen und die
Arbeit fortsetzen.

D E Suche Pfad & Avatar  Ansicht & Animation
_‘

Fotos importieren

3
2
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17.11 Projekt speichern und Video erstellen

Klicken Sie abschlieBend auf das Speichern-Symbol O, um das Reiseroutenprojekt zu
sichern. Sollte eine Uberarbeitung notwendig sein, kénnen Sie mit der Funktion Projekt
laden @) das Projekt jederzeit wieder 6ffnen. Klicken Sie auf das Register Fertigstellen (3)
und legen Sie mit einem Klick auf Dateiname O fest, wo das Programm die fertige Video-
datei speichern soll, und vergeben Sie einen Dateinamen. Im Idealfall wahlen Sie dazu das
Verzeichnis, in dem auch das andere Rohmaterial lhres Filmprojekts liegt. Somit haben
Sie zukiinftig alles beisammen. Zum Erstellen des Videos klicken Sie auf die Schaltfliche
Videoexport starten €. Danach zeigt ein Statusbalken den Fortschritt der Berechnung an.

29 9

D Karte Suche Pfad & Avatar  Ansicht & Animation Fertigstellen &«

Fertigstellen & Exportieren

Dateiname @ C:/Users/User/Videos/Agra - lodhpur (03.5ep 19-33)

Das Video selbst wird im Containerformat WMV (Windows Media Video) und in
Full-HD-Auflésung (1.920 x 1.080) erstellt. Eine »Erfolgsmeldung« erscheint nicht. Daher
kénnen Sie das Reiserouten-Animationsfenster schlielen, sobald der Statusbalken durch-
gelaufen bzw. verschwunden ist. Die Animation wird nach dem SchlieBen des Reiserou-
ten-Animationsfensters in MAGIX Video deluxe wie ein herkdmmlicher Videoclip zur Ver-
figung gestellt bzw. im Projektfenster platziert.
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